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Dessi saumavél er honnud { samremi vid stadlana IEC/EN 60335-2-28 og UL1594

ARIDANDI ORYGIS LEIBEININGAR

begar pid notid rafmagnsteki, tti avallt ad fara eftir grundvallar 6ryggispattum, eins og til demis eftirfarandi:
Lesid allan leidarvisinn 40ur en pid byrjid ad nota pessa saumavél.

HATTA -Til ad minnka hattu a rafstudi:

* Aldrei 4 a0 skilja pessa vél eftir eftirlitslause 4 medan hun er tengd vid rafmagn. Takid vélina avallt ar sambandi vio
rafmagn pegar pid hafid lokid vid ad vinna 4 hana, og/eda pegar pid «tlid ad hreinsa hana.

ADPVORUN -Til 28 minnka hattu a bruna, eldi,
rafstu6| eda slysum a folki:

Pessi vél er ekki atlud til nota af félki med takmarkada, skerta hkamslega eda andlega getu nema pvi hafi verid kennt
medferd vélarinnar og einhver eftirlitsadili fylgist med peim og tryggir 6rygei peirra. DPetta 4 ad sjalfségou einnig vid um
bérn.

* Born verda ad hafa fengid leidsogn { notkun vélarinnar og pau mega aldrei nota vélina sem leikfang;

e Vél pessa 4 eingdéngu ad nota fyrir pad sem hin var hénnud til ad gera og sem lyst er { pessum leidarvisi. Notid
eingongu fylgihluti sem koma fra framleidanda vélarinnar og lyst er hér { leidarvisinum.

* Noti0 vélina aldrei ef rafsndrur eda tenglar vélarinnar eru skemmdir, ekki ef hun vinnur ekki rétt, ef hun hefur dottid
eda ordid fyrir vatnstjoni. Komid vélinni pa sem fyrst til nesta umbodsadila til athugunar, vidgerdar eda stillinga.

* Notid vélina aldrei ef einhverjar loftraufar 4 henni eda f6tmétstddunni eru fullar af 16. Haldid 6llum loftraufum éavallt
hreinum.

¢ Haldid fingrum avallt fra 6llum hreyfanlegum hlutum vélarinnar og sérstaklega nalegt nalarsvedinu.
* Noti0 avallt rétta stingplotu. Réng stingplata getur orsakad nalarbrot.
* Notid aldrei bognar nalar.

* Togid aldrei { efnid pegar pid saumid - 1atid vélina sjalfa alveg um ad flytja efnid. Tog gaeti beygt nalina og orsakad
nalarbrot og jafnvel skemmd 4 vélinni.

* Sl6kkvid avallt a vélinni (“0”) Pegar pid erud ad framkvama einhverjar stillingar { kring um nélarsvedid, skipta um nal,
skipta um spélu eda skipta um saumfot o.fl.

¢ Takid vélina avallt 4r sambandi vid rafmagn ef pid purfid ad losa lok 4 vélinni, eda framkvama einhverjar per stillingar
sem lyst er { leidarvisinum.

e Gwztid pess ad born trodi ekki einhverjum hlutum inn um raufar eda op vélarinnar.

* Notid vélina eing6nu innanhuss.

* Til a0 taka vélina ur sambandi sl6kkvid pid fyrst 4 rofanum og takid sidan tengilinn ur sambandi vid rafmagn.
* Togid ekki { rafmagnsleidsluna - takid um tengilinn sjalfan.

* Haldid avallt um tengilinn pegar pid vindi0 leidsluna aftur inn { f6tmotstoduna.

* Dessi saumavél er med tvofalda einangrun. Notid avallt upprunalega varahluti. Sja nanar { leidarvisinum um pjénustu a
rafteekjum med tvofalda einangrun.

GEYMIDP LEIDARVISINN A ORUGGUM STAD

PJONUSTA ATAKJUM MEP TVOFALDA EIN-
ANGRUN

I takjum sem eru med tvofalda einangrun eru tveer einangranir notadar { stad jardtengingar. Ekki er porf 4 jardtengingu
pegar teki eru med tvofalda einangrun, og ekki 4 eda ma bzta jardtengingu vid slik teeki. Pjonusta vid teeki med tvofaldri
einangrun parfnast kunnattu og pekkingar peirra sem pjonusta slik tecki og 4 eingéngu ad verda framkvemd af adilum sem
hafa fengi® menntun og pjalfun vid slik taeki. Varahlutir { teeki med tvofaldri einangrun verda ad vera af ndkvemlega somu
gerd og eru i vélinni. Teki med tvofaldri einangrun er merkt med ordunum “DOUBLE INSULATION” eda “DOUBLE
INSULATED”.
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KYNNIST VELINNI

Dessi biuti leidbeininganna synir ykkur yfirlit yfir vélina, fylgihlutina og
sanmana.




YFIRLIT YFIR VELINA
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Skifur { tvinnaspennu
bradgjafi

Tvinnaraufar

Tvinnaspenna fyrir spolun
Tvinnahnifur

Di6du lj6s

Stingplata

Lok yfir gripara og spélu

. Melistika fyrir t6lusteerd og innbyggt

malband

Grunnplata

Reitur fyrir adgerdarhnappa
Adal keflispinni
Tvinnastyring fyrir spélun
Aukalegur keflispinni
Spolustopp

Tvinnahnifur fyrir spélun
Spindill 4 spélara
Handhjol

Gagnvirkur litaskjar
Innbyggdur USB tengill
Halda fyrir skjapenna
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HOLF FYRIR FYLGIHLUTI

Holf10 er med sérstok svaedi fyrir saumfetur og spolur
og auk pess svadi fyrir nalar og adra fylgihluti. Geymid
tylgihluti alltaf { hélfinu pannig ad peir séu avallt til stadar

pegar parf ad nota pa.

34.
35. Fjarlegjanlegur bakki fyrir saumfatur og spolur

Rymi fyrir fylgihluti

FYLGIHLUTIR
SEM FYLGJA VELINNI

36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.

44,

45.
46.
47.
48.
49.

Skjapenni

Tvinnanet (2)

Filtskifur (2)

Skrufjarn

Sprettihnifur

Bursti

Jadar/butasaumsstyring

2 skifur fyrir keflispinna, storar

(1 er a vélinni vid athendingu)
Skifur fyrir keflispinna, medalstorar
(eru 4 vélinni vid athendingu)
Skifur fyrir kelfispinna, litlar
Alhlida ahald/einnig fyrir tolufaetur
6 Spolur (1 { vélinni vid athendingu)
PICTOGRAM"™ penni

Stingplata fyrir beina sauma

FYLGIHLUTIR - SEM EKKI ERU A MYND

Lok yfir vél (er 4 vélinni vid athendingu)
Fotmotstada

Rafmagnsleidsla

Nalar

Tvinni

Abyrgdarskirteini

Klatur ur micro-efni
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SAUMFATUR

7

Alhlida fotur A

Er 4 vélinni vid afthendingu. Dessi fotur er adallega notadur vid beina sauma og zik zak sauma
med sporlengd sem er lengti en 1,0.

Skrautsaums fotur B

Notid pennan fét vid pétt zik zak spor (flatsauma) med styttri sporlengd en 1,0 og einnig fyrir
skrautsauma. Rymid undir fetinum er hannad med tilliti til pess ad féturinn renni audveldlega
yfir saumana.

Hnappagatafotur C

Fyrir handvirk hnappagét. A pessum fxti eru linur sem geta akvardad lengd hnappagatsins.
Melistikan { mijunni er 15mm fra jadri efnisins. Raufarnar tvaer undir feetinum tryggja ad
foturinn rennur vel yfir leggi hnappagatsins. Hakid aftan 4 feetinum er fyrir predi pegar
hnappagétin eru saumud yfir praedi til ad gera pau upphleyptari.

Blindfoldunarfotur D

bessi fotur er fyrir blindféldunarspor. Innri branin 4 fetinum styrir efninu. Haegri tain 4 faetinum
er h6nnud til 20 renna medfram jadri faldsins.

Rennilasafotur E

bessum fati er hagt a0 smella 4 f6thdlduna hvort sem er vinstra eda haegra megin vid nalina.
Petta gerir ykkur kleift ad sauma badar hlidar rennildssins i sému attina. Feerid nalarstéduna til
hzgri eda vinstri til a0 sauma sem naest tonnum rennilassins. Pessi fotur er einnig gagnlegur til
a0 sauma midseymi.

Rennslisfotur H

bessi fotur er med rennslisplotu undir fetinum. Hann er notadur pegar pid saumid svampefni,
vinyl, plast eda ledur og kemur { veg fyrir ad pessi efni festist vid hann, en slik efni festast vid
venjulega malmfatur.

Jadarfétur |

Dessi fotur er notadur vid adkasta jadra og fyrir sauma/kastsauma, sem eru med saumbreidd 5,0
eda 5,5 mm. Saumurinn myndast yfir jadarpinnann 4 faetinum en pinninn kemur { veg fyrir ad
sporid dragist inn { jadarinn og rykki hann um leid og saumad er.



Butasaumsfotur 1/4” P
Dbessi fotur er notadur pegar blokkirnar { bitasaum eru saumadar saman. Féturinn er med
fjatlegdarlinur 6 mm (1/4”) og 3 mm (1/8”) fra nalinni.

| Gleer fotur med opna ta
=" Fyrir flatsauma, applikeringar, mjokkandi og breikkandi sauma (tapering) og skrautsauma.
( [ ‘ Raufin undir faetinum rennur audveldlega yfir sporin og par sem féturinn er badi glar og med
= = opna ta er mjog audvelt ad sja saumfario.
[ | Utsaumsl/istoppsfotur R
(:1 Dessi fotur er notadur vidfrihendis dtsauma/butasauma og ttsauma par sem efnid er spennt {
| = ramma.
; Hlidarflutningsfotur S
=L = bessi fotur er notadur fyrir sauma medhlidarflutningiog sauma sem fara { allar attir.

Eins prepa hnappagataféturmed nema (sensor)
Tengid hann vid vélina og stillid sidan lengdina 4 hnappagatinu til ad sauma 6skada
hnappagatalengd. Midju merkid synir 15mm fjarlegd fra jadri efnisins.

Sjalflimandirennslisplotur
Notadar vid Saumfzti C/hnappagatafetinum med nemanum pegar verid er ad sauma
hnappagd6t 4 plasthudud efni, ledur o.s.frv.
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SAUMAR

A — Nytjasaumar

Saumar fyrir sauma 4 fatnadi og til vidgerda.

Spor . . . o
Spor E:r Nafn & spori Saumfotur | Notist vid
[acm) :
i 1 Beint spor nile.a A/B Fyrir alls konar sauma. Haegt ad velja um 29 nalarst6dur.
| sporlegu i midju
fo—) Teygjanlegt spor
§ 2 Nalarstada til A/B Fyrir sauma 2 tricot og teygjanleg efni.
vinstri
Stvrkt beint spor Fyrir sauma sem mikid reynir 4. Saumar sporid prisvar sinnum. Notid 4 skrefsauma, sportfatnad og
H 3 I B P . A/B vinnufatnad. Fyrir jadarstungur lengid pid sporlengdina og sidan getid pid faert nalina { einhverja af 29
yrir) gur leng P g g & )
i nélarstada { midju e . ..
stillingunum fyrir nalarstédu.
[em)
: 4 braedispor A/B Til a0 prada efnishluta saman med 16ngu spori til matunar. .
(e :
Beint 4]
: 5 an ;II);); me A/B Byrtjar og endar alla sauma med heftingu i byrjun og lokin.
|
6 Beint bradispor A Takid flytjarann ar sambandi. Notid med fotmétstddunni til ad praeda efnishluta saman. Pid ferid
cint pracdispo efnid sjalf med hOndunum 4 nasta pradispor pegar saumfoturinn lyftist.
[
; 7 Zik zak A/B Fyrir applikeringar, blindusauma, sauma bond 4 flikur o.fl. Sporin fara jafn langt til vinstri og hegri.
;} 3 Pbriggja prepa zik B/ Fyrir vidgerdir, sauma 4 baetur og teygjur. Hentar vel frir punn og medalpykk efni.
> zak Fyrir kastsauma, veljid pid kastsauma (overcast) i SAUMARADGJAFANUM™.
:: o Tveggja prepa A/B Til a0 sauma saman tvo efni sem eru med fasta jadra og fyrir teygjanlega rykkingu. Hentar einnig til
:; zik zak ad festa blundur 4 efni.
i
i 10 Kastsaumur ] Saumar og kastar jadarinn { einum saum. Fyrir punn teygjanleg og venjuleg efni.
! Teygjanlegur
m~~ 11 saumur/ A/B Saumar og kastar jadrana { einum saum. Fyrir medalpykk og medalpykk/grof teygjanleg efni.
=~ kastsaumur
[ »Overlock”
L 12 overioc A/B Saumar og kastar jadrana { einum saum. Fyrir medalpykk teygjanleg efni.
(W4 saumur
i Tvéfaldur
E§ 13 »overlock” saumur A/B Saumar og kastar jadrana { einum saum. Fyrir gréf ofin og grof teygjanleg efni.
vl
% 14 ”Flatlock” saumur A/B Notadur 4 skrautlega falda, sauma 4 mis, belti og bond. Fyrir medal/grof teygjanleg efni.
o~
E 15 Teyg]ar;l;fi blindf: D Fyrir blindfalda 4 medal og grof teygjanleg efni.
J 16 Venjulegur D Blindfaldur fyrir medal og gr6f ofin efni
< blindfaldur : €OR 08 gTOT ol il
:> 17 Skeljasaumur A/B Jadarskreyting; saumad yfir jadarinn 4 punnum teygjanlegum efnum. Saumid ofin efni skaskorin.
§ 18 Styrkt zik zak B Til a0 sauma saman efni jadar vid jadar eda ledur par sem jadrarnir skarast. FEinnig til skrauts.
Teygjanlegur . - . . .
fi f tey, i rkkingu.
§ 19 saumur eda A/B Saumad yfir tveer radir af teygjutvinna fyrir teygjanlega rykkingu
vofflusaumur




Spor Spor nr. Nafn & spori Saumfotur Notist vid
=:; 20 Tengisaumur A/B Fyrir sauma par sem tricot efni eru 16g0 4 mis. Til a0 sauma yfir mjoa teygjupradi
=
S Til a0 sauma saman tvo efni med fasta jadra og fyrir teygjanlega rykkingu.
< 21 Tengisaumur A/B
Z
Heftingar Styrkja vasaop, skyrtuop, beltaslaufur og til ad hefta fyrir nedan rennildsa.
2 4 A/B
(handvirkar)
——— 23 Beltastroffuspor A Til ad tryggja beltastroffur.
s,
s 24 Priggja prepa zik zak ] Fyrir kastsauma, vidgerdir, sauma a baetur og teygjur. Hentar fyrir punn og medalpykk efni.

[stoppssaumur (afram

Til a0 stoppa i og gera vid litil gét 4 fatnadi, vinufatnadi, gallabuxum, dukum o.fl. Saumid yfir

2 A
5 og afturabak) /B gatid, ytid sidan 4 afturabak og pa saumar vélin fram og til baka yfir gatid og st6dvast.
Istoppssaumur . - .
2 2
6 (cl hlidanna) A/B Til ad gera vid litlar rifur.
Hnappagat med Hnappagatafétur . » . .
27 heftingum C med nemanum Venjulegt hnappagat fyrir flestar efnisgerdir.
28 Afrunnad hn; t Hnappagatafotur Fyrir blassur og barnafatanad
=+ a0 hnappagat | = em | Y ssur og barnafatanad.
5=
X 29 Medal styrke c Fytir medal og pykk efni
xx hnappagat
IE 30 Aldamoéta Hnapagatafétur | Fyrir “handavinnu atlit” 4 punn og vidkvam efni.
iE hnappagat C med nemanum | R4d: Fyrir gallabuxur, aukid pid sporlengdina og sporbreiddina og notid gréfari tvinna.
31 Afrinnad aldaméta | Hnappagatafotur Fyrir handavinnuitlit 2 punn og vidkvem efni.
hnappagat C med nemanum
32 Augahnappagat Hnappagatafotur Fyrir kledskeralik hnappagot a jakka, kapur o.fl
gannappag C med nemanum | - Ppagot a jakia, kapur ot
33 Groft hnappagat Hnappagataf6rur Med styrktum heftingum
ppag C med nemanum Y samm-
L Beinsaums hnappagat . s
o 34 . A/B Fyrir ledur og riskinn
v fyrir ledur ’
35 Beinsaums “paspel A/B Med aukinni skurdarlinu fyrir slik hnappagét.
hnappagat
@ 36 Sjalfvirk toluafesting | Enginn saumfétur | Til ad festa tolur. Stillid inn sporafjéldann 4 skjanum.
E:‘;\’:E 37 Kossar B Fyrir belti o.s.frv.
|
'5‘; % 38 Téaradropa kossi B Fyri blundur og skreytingar.
I
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A - Nytjasaumar
Saumar fyrir fatasaum og vidgeroir.

B - Flatsaumar
Fyrir skrautsauma og applikeringar.




C - Aldaméta saumar

Fyrir falda, vofflusauma og blundusauma og margt fleira. Suma
sauma er hagt a0 sauma med “wing” hullsaumsnal.

D - Batasaumar
Saumar fyrir alls konar butasaumastakni.

KYNNIST VELINNT 213
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E - Edal saumar

Urval af butasaumssporum fyrir “crazy quilt” og
skrautsauma.

F - Skrautsaumar
Fyrir skreytingar 4 fatnadi og fleiru.




G - Alatta saumar
Til a0 sauma skrautsauma med hlidarflutningi med
S-feetinum.

H - Sérstakir saumar

Fyrir ymsa saumatakni par 4 medal “kertakveikssauma”
(candlewicking) og jadar fraigang., Vid suma peirra gati
purft sérstaka aukahluti. Notid hradhjalpina til ad fa

frekari upplysingar.

KYNNIST VELINNI
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J - "Tapering” saumar (mjokkandi og breikkandi saumar)
bessa sauma er haegt a0 nota sem mjokkandi og breikkandi sauma.

STAFROF

Blokkstafir

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST UUVWXYZAXT - _
abcdefghijklilmnopgrstulvwxyzaado..._

1234567890 /L axx@pvascecécéeic0uNARK?I @
”Brush Line” stafir

ABCDEFGHIJKLMNOPQRST U
abcdefghijklmnopagrstud

| 234567890~ xJodacees

Skrifstafir

cz&cc/e/yﬁfa /%/mn&p/@@(»éww@wmyzaa& S

/234é’é’/d’&&&ﬁc&ﬁ@@@geeeeac%&w/%/éj?7 @

UVWXY@@@O—Q
VW XY Zzddd,.
eioauNABE&?!'@

Russnesk (Cyrillic) og Japonsk stafrof (Hiragana)

Petta eru rassnesk og Japonsk stafréf. Sja nanar 4 skjanum a vélinni.



BYRJAD AD SAUMA

Dessi fafli leidbeininganna adstodar ykkur ad byrja ad nota vélina.
Leerid hvernig a ad prada vélina, spila d spiluna, skipta um ndlar og saumfatur.
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VELIN TEKIN UPP

1. Setjid vélina 4 st6dugan flatan 6t og fjarlegid
pakkningaefni lyftid lokinu af vélinni.

2. Fjarlegid pakkningaefni og f6tmotstoduna.

3. Me0 vélinni fylgja rafmagnsleidsla, leidsla { f6tmotstdou
og plastpoki med fylgihlutum vélarinnar.

4. Strjakid af vélinni og sérstaklega 1 kring um nalarsvadid
til ad fjarlegja 6ll Shreinindi adur en pid byrjid ad

sauma.

Ath: HUSQVARNA® SAPPHIRE™ 960Q sanmavélin er stillt
pannig ad hin vinni sem best i venjulegum stofubita. Miklar sveiflur {
hita og kulda geta haft dbrif d drangnr vid sanma.

LEIDSLAN TENGD VID FOTMOTSTODUNA

A medal fylgihlutanna finnid pidleidsluna fyrir

fotmotstéduna og rafmagnsleidsluna. Tengingu 4 leidslunni

i fotmotstéduna purfid pid bara ad framkvema i upphafi

pegar pid atlid ad profa vélina { fyrsta sinn.

1. Finniod leidsluna 1 fétmotstéduna. Sndid fo6tmotstédunni
vid og tengid leidsluna vid tengilinn nedan 4
f6tmotstédunni.

2. brystid tenglinum péttingsfast pannig ad hann sitji rétt.

3. Leggid leidsluna i raufina sem er nedan 4
fotmotstodunni.

TENGID RAFLEIDSLUNA OG

FOTMOTSTODUNA

Nedan a vélinni eru upplysingar um voltafjolda (V) og tidni

rafstraums (Hz) fyrir vélina.

Ath: Adur en pid tengid fitmitstiduna vid vélina fillvissid ykkur

um ad hin sé af gerdinni “TR5” (5jd nedan d fotmotstoonni).

1. Tengid f6tmotstéduna vid fremri tengilinn nedst 4 haegti
hlid vélarinnar (1).

2. Tengid rafleidsluna vid aftari tengilinn nedst 4 haegri hlid
vélarinnar (2).

3. Ytid aadalrofann O/1 og stillid hann 4 “T” til ad kveikja
a vélinni og lj6si hennar (3).

N7 N7 NN NI/-NI-SSA




USB TENGILL
A haegri hlid vélarinnar finnid pid USB tengil par sem pid
getid tengt USB minnislykilinn.

Ath: Fullvissio ykkur um ad minnislyklar sem pid notio séun med
snidinn EAT32.

MINNISLYKILL TENGDURVID OG FJARLAGDUR
UR USB TENGLI

Setjio USB minnislykilinn { USB tengilinn 4 hagri hlid
vélarinnar. Adeins er hagt ad setja USB lykilinn { 4 einn veg
- notid aldrei afl!

begar pio fjarlegid USB lykilinn - takid pid hann beint ut.

GENGID FRA AD SAUM LOKNUM

1. Ytid 4adalrofann ON/OFF (3) og stillid hann 4 “O”.

2. Takid rafleidsluna ar sambandi vid veggtengil og sidan
ur vélinni sjalfri.

3. Takid f6tmotstéduna ur sambandi vid vélina. Vefjio
leidslunni fra f6tmotstéOunni og setjid hana inn { opna
holfid nedan 4 f6tmotstounni.

4. Gangid fra 6llum fylgihlutum { hélfid fyrir pa. Rennid
holfinu 4 vélina fyrir aftan friarminn.

Setjid fotmotstéduna { lausa rymid ofan a friarminum.
Setjidlokid yfir vélina.

FRIARMURINN

Rennidhdlfinu fyrir fylgihlutina til vinstri pegar pid atlid ad
nota friarminn.

Notid friarminn pegar pid purfid ad sauma holklaga fifkur
eins og buxnaskalmar og ermar.

begar pid setjid holfid fyrir fylgihlutina aftur 4 sinn stad,
rennid pid pvi 4 vélina par til pad smellur 4 sinn stad.

BYrjaD AD SAUMA
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KEFLISPINNAR

Vélin er med tvo keflispinna;adal keflispinna og aukalegan
keflispinna. Keflispinnarnir eru hannadir fyrir allar gerdir
af tvinnakeflum. Adal keflispinninn er stillanlegur og hzegt
er a0 nota hann hvort sem er { laréttri st6du (tvinninn
rennur af keflinu) eda 160réttri st6du (tvinnakeflid snyst).
Notid laréttu stéduna fyrir 6ll venjuleg tvinnakefli en
160réttu stéOuna fyrirsérstakan tvinna.

LARETT STADA

Setjioskifu og tvinnakefli 4 pinnann. Fullvissid ykkur um
a0 tvinninn renni af keflinu rangsealis og rennid sidan
annarri skifu 4 pinnann. Notid skifu sem er adeins staerri
en tvinnakeflio sjalft.

Flati hluti skifunnar 4 a0 liggja pétt upp ad tvinnakeflinu.
Ekkert bil 4 a0 vera 4 milli skifunnar og tvinnakeflisins.

Ath: Oll tvinnakefli ern ekki framleidd G sama hitt. Ef pid verdid

pyrir einhverjum vandradnm med dkvedna gerd af tvinnakeflum,
snilid pvi pd vid eda notid lodréttn stiduna a keflispinnanum.

LODRETT STADA

Lyftid keflispinnanum upp og alla leid til haegri. Lesid
keflispinnanum { 160réttri st6du med pvi ad prysta lauslega
ofan 4 hann. Setjid stora skifu undir tvinnakeflid. Fyrir
smaerri tvinnakefli sem eru minni en medal sterdin 4
skifunum, eda pegar pid erud ad nota sérstakan tvinna
setjio pid filtskifu undir tvinnakeflio til a0 koma { veg fyrir
a0 pad snuist of hratt. Filt er ekki naudsynlegt pegar pid
erud me0 sterri tvinnakefli.

Setjio ekki skifu ofan 4 tvinnakeflid pegar pid notid 160rétta
keflispinnann, par sem pad gati hindrad keflid { ad snuast.

Ath: Degar keflispinninn er notadur i l60réttri stidu, geti purft ad
breyta tvinnaspennunni orlitid og handvirkt.

AUKALEGUR KEFLISPINNI

Aukalegi keflispinninn er notadur pegar spo6lad er 4 spoluna
af 60ru tvinnakefli en verid er a0 sauma med, eda pegar
verid er a0 sauma med tviburanal.

Lyfti® akalega keflispinnanum upp og til vinstri og setjid
stora skifu 4 hann. Fyrir tvinnakefli sem eru minni en
medal skifan er 4 staerd, setjid pid einnig filtskifu undir
tvinnakeflio til a0 koma { veg fyrir ad pad snuist of hratt.
Fyrir steerri tvinnakefli er ekki naudsynlegt ad nota filtskifu.

~




PRADING A YFIRTVINNA

Fullvissio ykkur um ad saumféturinn sé uppi og nalin sé
einnig { efstu st6du.

1. Setjid tvinnakefli 4 keflispinnann ogskifu fyrir framan
pad eins og lyst er 4 bls. 2:4.

2. Keflispinninn flaréttri st6du:
Farid med tvinnann yfir og fyrir aftantvinnastyringuna
a forspennunni (A) og undirtvinnastyringuna (B).
Keflispinninn {l6dréttri st6du:
1 stad pess ad fara med tvinnann { styringuna
vid forspennuna (A), setjid pid hann beint undir
tvinnastyringuna (B).

3. Farid sidan med tvinnann nidur 4 milli
tvinnaspennudiskanna (C).

4. Haldi® afram og predid eins og Grvarnar syna.
Leggid tvinnann sidan hegra megin fra { raufina
apradgjatanum (D).

5. Farid svo med tvinnann nidur eftir vinstri raufinni og
setjid hann frir aftan sidustu styringuna sem er rétt
tyrir ofan nélina (E).

PRADARI FYRIRNALINA

Med pradaranum fyrir nalina er audvelt ad prada nalina.
Nalin verdur bara ad vera { efstu st60u til a0 hagt sé ad
notainnbyggda praedarann. Vid malum einnig med pvi ad
pid setjid saumfotinn nidur.

1. Ytda handfangid og prystid praedaranum alla leid
nidur. Krokurinn 4 praedaranum (G) sveiflast { gegn
um nalaraugad.

2. Leggid tvinnann fyrir aftan styringuna () og sidan
undir krékinn 4 praedaranum (G).

3. Latid predarann ganga hagt og rdlega til baka.
Krékurinn 4 preedaranum togar nu tvinnann { gegn

um augad 4 nalinni og myndar lykkju fyrir aftan nalina.

Togid tvinnalykkjuna { gegn um nalina.
Ath: Bradarinn er hannadur til nota vid nalar  grofleikum 70-
120. Did getio ekki notad pradarann i ndlar nr.60 eda finni,
ekki d wing nalar, tviburandlar, priburandlar eda pegar pid ernd ad
notahnappagatafotinn med nemanun.
Degar pidpradid ndlarnar a handvirkan hatt, munid ad pid pradio
par framan frd og aftur.

BYrjAD AD SAUMA
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PRADING A TVIBURANAL

Setjid tviburanal i nalarhélduna. Fullvissio ykkur um ad
saumfoéturinn sé uppi og nalin { efstu st6du.

1. Lyftid keflispinnanum upp og alla leid til haegri. Lasid
pinnanum {l6dréttu stédunni med pvi ad prysta adeins
ofan 4 hann. Setjid stora skifu 4 pinnann. Fyrir kefli
sem eru minni en medal skifan er, setjid piofilt skifu
undir tvinnakeflid.

2. Setjio fyrra tvinnakeflid 4 keflispinnann. Keflid 4 a0
snuast réttsalis pegar tvinninn rennur af pvi.

3. VINSTRI NAL: Predid vélina eins og lyst er 4 bls.
2:5. Adgaetid ad tvinninn ligei 4 milli vinstridiskana {
tvinnaspennunni (A). Predid vinstri nalina handvirkt.

4. Togidaukalega keflispinnann og setjid stora skifu a
hann. Fyrir kefli sem eru minni en mid stardin af
skifunum setjid pid einnig filt undir tvinnakeflio.

5. Setjid seinna tinnakeflid 4 pinnann. Petta kefli 4 a0
snuast rangsealis pegar togad er { tvinnann af pvi.

6. HAEGRI NAL: brzaid vélina eins og 43ur var lyst en pessi
tvinni 4 ad liggja & milli haegri diskanna i tvinnaspennunni (A) og
fyrir utan sidustu pradilykkjuna fyrir ofan nalina (B).
Pradid hagri nalina handvirkt.

Ath: Veljid og gerid “rétt ndlabil” virkt i sauma stillingunum i SET
valmyndinni, en pad fordar skemmdum d ndlunum og sanmfatinum.

Ath: Grifleiki og djafnt yfirbord a summum sérstikum tvinnagerdnm
ezns og t.d. mdlmtvinna eykur niiningsmotstiouna d tvinnanum. Med
pvi ad létta adeins d tvinnaspennunni er komid d mots vid battuna
af pvi ad nalarnar brotni.

TVINNAHNIFUR

A saumavélinni eru prir tvinnahnifar. Sa fyrsti er nalagt
spolaranum (A) og er til a0 klippa tvinnann badi 4 undan
og eftir spolun. Annar er nalegt spolusvadinu (B) til ad
klippa tvinnann eftir ad spélan hefur verid sett { vélina. Sa
pridji er svo vinstra megin 4 vélinni (C) til ad klippa yfir og
undirtvinnana. Togid bdda tvinnana { hnifinn aftan frd og
fram 4 vid og togid sidan snéget nidur 4 vid.

SKYNJARI FYRIR TVINNA

begar undirtvinninn fer ad verda bainn a spélunni, stédvast
vélin og sprettiglugei kemur 4 skjainn. Skiptid pa um spélu
og haldid afram ad sauma.

Ath: Pegar undirtvinninn er alveg ad verda biiinn kemur eins og fyrr
er sagt sprettiglnggi d skjdinn og letur ykkur vita. Did getid haldio
dfram ad sanma dn pess ad loka sprettiglngganum adur en tvinninn
kldrast alveg af spélunni.




SPOLUN
SPOLAD | GEGN UMNALINA

Fullvissio ykkur um ad saumféturinn og nalin séu { efstu
stoou.

1. Setjid téma spélu aspdlarann ofan 4 vélinni. Spélan
passar adeins 4 einn veg, pannig ad logoid sndi upp.
Notid adeins HUSQVARNA® spélut.

2. brzoid vélina med adalkeflispinnann flaréttri stédu.
Ath: Ef keflid er of stirt til ad geta verid 7 laréttri stidu, spolid pa
d spdluna eins og st er undir “Sérstakur tvinni spéladur” hér ad
nedan.

3. Dbrzdid tvinnann undir saumfétinn og upp til haegri {
gegn umtvinnastyringuna (A).
Ath: Notid eingongu malmfatnr pegar pid spélio i gegn nm ndlina.

4. Dbredid tvinnann { gegn um gatid 4 spolunni innanfra
og Ut 4 vid.

5. Ytid 4 spolarann til vinstri til ad byrja spélun.
Sprettiglugei kemur 4 skjainn og letur ykkur
vita ad spolun sé tilbudin. Til ad stilla hradann a
medan 4 spdlun stendur getid pid notad sledann i
sprettiglugganum. Byrtjid spélun med pvi a0 stiga a
fotmotstoduna eda snerta start/stop.
begar spélan er ordin full, stédvast spolarinn sjalfkrafa.
Takid fotinn af fotmotstédunni eda snertid start/
stop til a0 stédva spolumétorinn. Feerid spolarann til
vinstri og sprettiglugginn hverfur. Fjarlegid spoluna
af spolaranum og klippid tvinnann med hnifnum vid
spélarann.

Ath: Aridandi er ad pid klippid tvinnann sem stendur it iir spilunni
mjog nalegt spolunni.

Ath: Med pvi ad fara spolarann til vinstri tengid pid gangverk
vélarinnar @ ny. Stiovid avallt spélun med pvi ad yta a Start/ Stop

hnappinn eda taka fotinn af fotmdtstidunni anr en pid snertio
spdlarann.

SERSTAKUR TVINNI SPOLADUR

Vid malum ekki med pvi ad spdla sérstakan tvinna, eins og
t.d. gleran “ésynilegan tvinna” eda adra teygjanlega tvinna,
malmtvinna eda flata malmtvinna med pvi ad spdla pa i
gegn um nalina.

Spoliod slika tvinna lika avallt 4 minnsta hrada.

1. Setjid téma spélu 4 spolarann framan a vélinni. Spdlan
passar bara 4 einn veg 4 spindilinn, med logoid upp 4
vid og notid eingéngu HUSQVARNA® st

2. Setjio storaskifu ogfiltskifu undir tvinnakeflid 4 adal
keflispinnanum pegar hann er { 160rétttri st6du.

3. Tarid med tvinnann yfirstyringuna vid forspennuna
(B) og nidur { kring umspennuskifurnar (C), og padan i
gegn um styringuna (D).

4. Sja Spolad i gegn um nalina, prep 4-5.

Ath: Degar pid notid eldri gerdir af HUSQVARNA® spélum sem
ekki ern med gati fyrir tvinnann sniid pid tvinnanum nokkra hring
utan um spoluna.

BYRJAD AD SAUMA
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SKIPT UMSTINGPLOTU

1.

Fjarlegi® saumfétinn og rennid lokinu yfir griparanum
af.

Fullvissio ykkur um ad flytjarinn sé ekki { sambandi.
Setjid skrafjarn undir stingplétuna eins og synt er

4 myndinni og snuid pvi adeins. Vid pad smellur
stingplatan af vélinni.

Meoflytjarann ekki { sambandi, setjid pid stingplétuna
pannig ad hun falli inn { hakid aftan til (D). Prystid
lauslega ofan 4 plétuna par til hin smellur 4 sinn stad.
Setjid lokid aftur yfir griparann.

SPOLAN SETT i VELINA

1.

Fjarlegidlokio yfir griparanum med pvi ad renna pvi
a0 ykkur.

Setjid spoluna { spoluhusid. Spoélan fellur { pad
eingdngu 4 einn veg: med logoid upp. Tvinninn
rennur fra vinstri af spélunni. Spélan snyst pa
rangsealis pegar pid togid { tvinnann.

Setjid fingur ofan 4 spéluna til ad halda adeins vid
hana um leid og pid togid tvinnann akvedid til hegti
og sidan til vinstri inn ftvinnafjédrina (C) par til hann
“smellur” 4 sinn stad.

Praedid sidan { kring um (D) og padan til hagri {
tvinnahnifinn (E). Rennid lokinu aftur yfir griparann
(F). Togid tvinnann til vinsti til ad klippa hann (G).

Ath: Lokid yfir griparanum er einnig bagt a nota sem stekkunargler
1l ad andvelda pradingn.

SKIPT UMSAUMFOT

1.

Fullvissio ykkur um ad nalin sé { efstu st6ou. Togid
saumfoétinn eda prystid honum nidur a vid og ad
ykkur.

Latid krosspinnann { nyja fatinum vera 4 méts vid
raufina { f6théldunni.

Prystid factinum inn { klemmuna par til hann smellur 4
sinn stad.




SKIPT UM NAL

1. Notid gatid { alhlida ahaldinu til 20 halda nalinni.

2. Losid um skrafuna sem heldur nélinni.

3. Tjarlegio nalina.

4. Setjid nyja nal { alhlida dhaldid. Prystid nilinni upp {

nalarhélduna med flata kantinn aftur par til nalin kemst
ekki heerra.

5. Herdid a nalarskrafunni.

NALAR

Nalin leikur stort hlutverk { saumaskap til ad arangurinn
verdi godur. Notid eingéngu gadanalar. Og notid eingdéngu
nalar af gerdinni 130/705H. Nalarnar sem fylgja med
vélinni { upphafi eru ndlar af mest notudu tegundunum og \ / \ /
grofletkunum.

Alhlida nal (A)

Alhlida nalarnar eru med adeins afrunnadan odd og par
er hegt a0 fa { ymsum gréfleikum. Peer eru fyrir almenna
sauma 4 alls konar efni og pykktir.

”Stretch” nal fyrir teygjanleg efni (B)
“Stretch” nalarnar eru med sérstakt urtak sem kemur { veg ﬂ u

fyrir a0 vélin hlaupi yfir pegar og ef efnid gefur eftir. Par
henta vel 4 prjon, sunddfatnad, flis, ruskinn og ledur. U U u
A B C

Utsaumsnal (C)

Utsaumsnalar eru einnig med sérstaka rauf og eru med
adeins afrannadan odd og adeins sterra auga en alhlida
nalin, og pad kemur { veg fyrir skemmdir 4 tvinna og efni.
Hentar vel fyrir malm og sérstaka tvinna fyrir dtsauma og
skrautsauma.

”Denim” nal (D)

“Denim” nalar eru med mjog odhvassan odd til ad
audveldara sé ad fara { gegn um péttofin efni an pess
20 nalin gefi eftir. Huan er fyrir segl, gallabuxnaefni og
mikréefni.

"Wing” nal (E)

“Wing” nalin er med breida “vengi” 4 hlidunum, en peir
gera got 1 efni pegar pid saumid hillsauma og adra sauma 2
efni ar nattarulegum pradum.

Ath: Skiptid oft um ndl og notio avallt beina ndl ned gédnm .
oddi (F). Skemmd nil (G) getnr orsakad ad vélin bleypur yfir _—

spor. ndlarbrot og tvinnaslit. S kemmad ndl getur einnig oft skemmt

stingplotu vélarinnar. Notid aldrei tviburandlar sem ekki ern settar G%
saman 1t fra midjunni (H) pvi par geta skemmt vélina.
) % %

=
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TVINNAR

A markadnum eru margar gerdir af tvinna og hann
hannadur fyrir mismunandi verkefni.

Alhlidasaumtvinni

Sa tvinni er framleiddur ar gervipradi, badmull eda
polyester sem er pakin med badmull. Pessi gerd af tvinna
er notadur til 20 sauma saman fatnad.

Utsaumstvinni

Er framleiddur ur mismunandi trefjum; rayon, polyester,
akryl efnum eda malmkenndum trefjum. Utlit pessara
tvinna er mjik og glansandi aferd sem hentar vel fyrir
utsauma og skrautsauma.

Glaer tvinni

Gler tvinni er einnig kalladur ”monofilament” tvinni er
glaer tvinni Ur gerviefnum. Hann er notadur vid butasaum
og ymsa skrautsauma. Predid vélina avallt med slikan
tvinna { 160réttri st6du, og pegar pid spolid slikan tvinna pa
gerid pad 4 litlum hrada og hafid spéluna adeins halffulla.
Ath: Sum efni innihalda ankalegan skammt af litarefuum, sem
getur litad frd sér a onnnr efni og einnig litad fra sér d vélina. Pad
getur 0rdid mjig erfitt og jafivel omognlest ad farlega pessa litun.
Flis og denim efni, og pa sérstaklega rand og bla innihalda oft
ankalegan skammt af pessum litarefunm.

Ef ykkur grunar ad efnin eda flikurnar sem pid ernd ad fara ad
vinna med innihaldi slikan ankalegan skammt af litarefunm, pd
pvoid efnin eda flikina adur en pid farid ad sanma a pan til ad
Jforda pvi ad pau liti frd sér a vélina ykkar.

STODPUGLEIKAEFNI

Sem hzgt er ad rifa fra

Slik stéugleikaefni eru notud pegar verid er ad sauma 4
stoOug ofin efni. Setjid pau undir efnid pegar verid er ad
sauma skrautsauma eda pegar verid er ad vinna vid utsauma
i efni sem spennt hefur verid { ramma. Audvelt ad rifa
umfram st6dugleikaefnid fra ad saumi loknum.

Sem straujad er a en haegt ad rifa fra

bessi stodugleikaefni eru med sleipa hlid sem hegt er ad
strauja undir efni. Petta efni rideggjum vid fyrir prjon
og Oll 6nnur 6st6oug efni. Braedid stéougleikaetnid vid
rénguna adur en pid byrjid ad sauma 4 pad eda spennid
pad { ramma. A0 saum loknum er haegt ad rifa umfram
stoOugleikaefnid fra.

Stodugleikaefni sem parf ad klippa fra

Ekki er heegt a0 rifa pessi efni fra og pvi parf ad klippa pau.
bau henta mjog vel 4 prjénud og 6nnur slik 6st6dug efni,
og sérstaklega par sem efni eru spennt { ramma.

Vatnsuppleysanleg stodugleikaefni

Vatnsuppleysanleg stodugleikaefni eru sett ofan a réttu
efnisins og henta t.d. mjog vel 4 upphleypt og lykkjott efni
eins og handkledi. Pegar verid er a0 sauma ut svokalladan
gatasasum, pa notid pid pessa gerd af stédugleikaefnum
undir efnin sem verid er ad sauma 4. Setjid efnin sidan {
vatn til ad leysa upp umfram stédugleikaefnid. Dessi gerd
er til { nokkrum mismunandi pykktum.

Stodugleikaefni sem molna eda leysast upp

Hér er um mjog stédugt efni ad reda, lauslega ofid efni
sem notad er fyrir t.d. gatasaum og par sem sauma parf
alveg ut { jadar efnisins. DPetta stdOugleikaefni leysist upp
eda molnar vid hita.

Limkennt stodugleikaefni

Hér er um a0 reda stodugleikaefni sem spennt er { ramma
og er fyrir efni sem eru of litil til ad heaegt sé ad spenna pau
sjalf 1 ramma. Detta st6Ougleikaefni er spennt { ramma

og pappirinn latinn snda upp. Sidan rispid pid pappirinn

i kross og fjarlegio hann pannig ad eftir verdur bara
limkenndur flétur par sem hagt er ad lima “efnid” eda pad
sem 4 a0 sauma 4 limkennda flétinn. Sidan er hagt ad rifa
efnid fra a eftir.

PICTOGRAM™ PENNI

Notid loft eda vatnsuppleysanlega merkipenna fyrir Gtsaum
a allar gerdir af efnum. Liturinn hverfur eftir nokkra
klukkutima. Pid getid einnig notad kalt vatn til ad fjarlegja
merkingarnar. Fullvissid ykkur um ad merkingarnar séu
horfnar 4dur en pid straujid efnin.



HVERNIG A ADUPPFARAVELINA
Heimsakid af og til heimasidu okkar www.husqvarnaviking,
com og/eda heimsazkid umbodsadila HUSQVARNA® 4
ykkar svadi og kynnid ykkur hvort komnar séu uppferslur
fyrir ykkar vél eda leidarvisi hennar.

LEIDBEININGAR UM UPPFARLSU

1.

Farid 4 heimasidu HUSQVARNA® sem er
www.husqvarnaviking.com og leiti® ad saumavélinni
ykkar. Par gaetu verid nyjar upferslur fyrir pa vél.

Ef uppferslu hugbtunadur er fyrir hendi pa halid
hann nidur 4 USB minnislykilinn med pvi ad fara eftir
leidbeiningunum 4 vefsidunni.

Fullvissio ykkur um ad slokkt sé 4 saumavélinni. Setjid
minnislykilinn med nyju uppferlsunni { USB tengilinn 4
vélinni ykkar.

Ytid 4 og haldid afturdbak hnappnum inni um leid og
pid kveikid 4 saumavélinni.

Uppftarslan byrjar samstundis og pid getid sleppt
afturdbak hnappnum um leid og pid sjaid atferlisreinina
a skjanum.

Athy Pad gati tekid allt ad einni minditu par til pio sjdio
atferlisreinina og par til pid megid sleppa afturabak bnappnum.

0.

begar uppfarslunni er lokid slekkur vélin og kveikir
sjalfkrafa 4 sér 4 ny. Skodid numer uppfaerslunnar {
“Set”-valmyndinni.

BYRJAD AD SAUMA

2:11
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STILINGAR OG ADGERDIR

Dessi binti lezdbeininganna fer med ykknr 7 gegn um grunnstillingar og adgerdarbnappa

vélarinnar. Larid hvernig pid getid rapad 7 gegn um adgerdir og stillingar a skji vélarinnar og
hvernig nota d adgerdarbnappana a saunmavélinni.
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ADGERDARHNAPPAR

Hradi + og -

STOP

START
f “sTop

—_—

N

Start/Stop

°
Afturdbak

HRADI + OG -

Allir saumar { vélinni hafa fyrirfram radlagdan saumhrada.

Snertid hradi + eda hradi - til a0 auka vid eda minnka
saumhradann. Pegar pid snertid taknin kemur sprettigluggi
a skjainn og synir innstilltan saumhrada. Pid getid breytt
hradanum med sledanum { sprettiglugganum. Ef pid
breytid hradanum 4 medan verid er ad sauma kemur enginn
sprettigluggi 4 skjainn.

begar pid saumid med malmtvinna, eda pegar verid er ad
sauma 4 viokvem efni attu pid a0 minnka hradann til ad na

sem bestum 4rangti.

TVINNAKLIPPUR

Snertid hnappinn fyrir tvinnaklippurnar og vélin klippir
payfir ogundirtvinnana, lyftir saumfaetinum og nalinni, og
gerirPIX adgerdina virka fyrir nzesta saum. Til ad klippa
tvinnana { lok saums eda saumaforrits, snertid pid bara
hnappinn fyrir tvinnaklippurnar 4 medan pid erud ad sauma.
Hnappurinn byrjar ad blikka, sem gefur til kynna ad bedid
hafi veri® um tvinnaklippingu. Pegar vélin hefur lokid vid
sauminn heftir vélin fyrir (FIX) og klippir sidan badi undir
og yfirtvinnana. Sja nanar 4 bls. 5:3.

Ath: Vélin klippir tvinnana sjalfkrafa eftir dkvedna sanma eins
0g t.d. hnappagot sanmud med hnappagatafatinum med nemanum.

Sjalfvirka klippingu er hagt ad gera dvirka eda hatta vid ISET
valpyndinni. Sjd bls. 3:8.

Tvinnaklippan

Nélin stédvist uppi/nidri

Saumfdtur upp og i eukalega
haed

Saumfétur nidur og i sveifluhaed

NALIN STODVIST UPPI/NIDRI

Snertid nalin st6dvist uppi/nidri til ad fera nilina upp eda
nidur. Stillingunni um nélarstéduna er breytt um leid. bid
getid bankad lauslega { f6tmotstéduna til ad lyfta nalinni
e0a lekka hana 4n pess ad breyta hvar nalin 4 ad st6dvast.
bad kviknar 4 hnappnum pegar adgerdin er virk. Snertid
upplysta hnappinn til ad afturkalla adgerdina.

STOP

Veljio STOP til a0 ljaka vid saum. Vélin gengur fra
tvinnaendunum og stédvast sjalfkrafa pegar hin hefur
lokid vid einn saum eda einn forritadan saum einu sinni.
begar STOP er valid verdur adeins einn saumur syndur 4
skjanum. Pad kviknar 4 STOP hnappnum pegar pid snertid
hann. Veljid STOP 4 ny til 20 heetta vid eda veljid bara
nyjan saum. Um leid slokknar a ljosinu { STOP hnappnum.
STOP adgerdin er afturkéllud um leid og saumurinn hefur

verid saumadur. Hagt er ad forrita STOP adgerdina, sja
bls. 5:3.



ADGERDARHNAPPAR

Hradi + og -

STOP

START
8 srop

H

Afturdbak n

Start/Stop

FIX

FIX er notad til ad hefta fyrir saum. FIX er sjalfkrafa gert virkt
pegar pid veljid saum, notid tvinnaklippurnar, veljid byrjun

4 saum 4 ny eda pegar pid notidSTOP 4 medan pid erud

a0 sauma. I byrjun saumar vélin nokkur heftispor og heldur
sidan afram med valinn saum. Snertid FIX 4 medan pid erud
a0 sauma og vélin saumar pa nokkur heftispor og stodvast
sjalfkrafa Pad kviknar 4 l[josinu { FIX hnappnum pegar pessi
a0gerd er virk. Snertid hnappinn aftur til ad gera adgerdina
ovirka. Hagt er ad forrita FIX adgerdina, sja bls. 5:3.

Ath: FIX Auto er hagt ad afturkalla iSE'T valmyndinnt,
saumastillingum (sji bls. 3:8). Engin sjalfvirk FLX spor verda
saunmnd an pess ad pid notid FLX bnappinn d vélinni.

SAUMFOTUR UPP OG i AUKALEGA HAD

Snertid saumfét upp til ad lyfta saumfatinum. Snertid petta
aftur og pa fer saumféturinn enn haerra.

START/STOP

Snertid pennan hnapp til a0 lata vélina byrja eda haetta

a0 sauma an pess a0 pid notid fé6tmotstdduna. Snertid
START/STOP til a0 bytja ad sauma og snertid pad a ny til
a0 st6dva vélina.

Tvinnaklippur

Ndlin stvist uppi/nidri

Saumfdtur upp og [ aukalega
had

Saumfdtur nidur og  sveifluhaed

SAUMFOTURINN NIDUR OG | SVEIFLUHAD

Snertid hnappinn saumfoétur nidur og { sveifluhzd og
féturinn kemur pa alla leid nidur 4 efnid og heldur vel vid
efnid. Snertid hnappinn 4 ny og pa fer saumféturinn {
sveifluhad p.e.a.s. hann liggur ekki lengur ofan 4 efninu.

AFTURABAK

Til 20 sauma st6dugt afturabak, ytid pid 4 afturabak
hnappinn 4dur en pid byrjid ad sauma. Pad kviknar ljos 4
gaumljosinu og vélin saumar nu afturabak par til pid snertid
hnappinn 4 ny. Ef pid snertid afturabak hnappinn 4 medan
pid erud ad sauma, pa saumar vélin afturabak svo lengi

sem pid haldid vid hnappinn. Lj6sid 4 hnappnum logar 4
medan haldi® er vid hnappinn.

Afturabak er einnig notad pegar pid saumid hnappagét,
pegar pid stoppid { og einnig { mjokkandi/breikkandi
saumum (tapering).

EINSTAKT NEMAKERFI™

Pokk sé kostinum sem fylgir EINSTOKU NEMAKERFI™,
en med pvi fylgist saumféturinn t.d. med pykkt efnisins
sem verid er ad sauma og vélin saumar yfir pad audveldlega
og jafnt og flytur efnid 4 audveldan hatt.

Fario { SET valmyndina til a0 sja raunstillinguna 4 prysting
4 saumfotinn fyrir valio efni og par getid pid breytt
prystingnum 4 saumfétinn ef pid viljid.

STILLINGAR OG ADGERDIR 3:3



3:4

YFIRLIT SNERTISVADI

Skjarinn a HUSQVARNA SAPPHIRE™ 960Q er mjog audveldur { medferd - snertid hann bara med skjapennanum eda
fingri til a0 velja pad sem pid viljid. T pessum kafla Iysum vid svadinu fyrir utan skjainn.

- N
A E% ? ———— Hradhjdp
’“_Lj' ) =54
|ir‘-1f 'i"”t“‘t‘f-zgtﬁd‘e;‘ g —— Vistaimina sauma/minar
ba] ? o :Cﬁ: _— skrar
] § ] a
1 X ] w B — T Eyc’ia
3 5 6 “
S
I Il [ & ——— Endaspeglun
7 8 9
= SR > ——+ Hlidarspeglun
é e 2
— Adgerdar orvar
7
(& ) N — ALT
E\ Adgerdardrvar
M CEER Gk CwE CWE T o%
Einstakur —— —
, 1 2 3 4 5 6 7 ==
SAUMARADGIAFI™ _ﬂ 3 —E _” ? _IEI £=
& )

HRADHJALP

Snertid taknid fyrir hradhjalpina i efra haegra horninu.
Spurningamerki kemur 4 skjainn sem synir ad hradhjalpin sé
virk. Snertid hvada takn sem er, texta eda svadi 4 fletinum
sem pi0 viljid fa upplysingar um. Sprettigluggi kemur pa
med skyringu. Snertid OK til a0 loka glugganum og fara ut
ur hraohjalpinni.

VISTA | MiINA SAUMA/MINAR SKRAR

Snertid tiknid "Vista { mina sauma/minar skrat" til a0 opna
samtalsglugga til a0 vista saum, saumaforrit eda breyttum
saum.

EYDA

Snertid eydingartaknid ef pid viljid eyda saum, saumar60
eda mOppu. Eydingar adgerdin er virk par til saumur,
saumar6d eda mappa hafa verid valin og eda par til taknid
hefur verid snert 4 ny. Ef saumur er valinn til eydingar
kemur sprettiglugei upp og bidur ykkur ad stadfesta ad pid
xtlid a0 eyda.

Ath: Ef pio snertid og haldid eydingaradgerdinni getid pio eytt ollum
saumum § "minum saunmm''. Ekki er hagt ad eyda innbyggdnm
saunum eda stafrdfunm.

ENDASPEGLUN/HLIDARSPEGLUN

Til 20 spegla sauma eda saumaradir til hlidar, snertid
pid hlidarspeglunar adgerdina. Til a0 spegla sauma
eda saumaradir enda i enda snertid pid endaspeglunar-
adgerdina.

Ath: Ekki er hagt ad spegla hnappagot.

"ALT" OG ADGERDAR ORVARNAR

Orvarnar 4 snertisvedinu geta breytt adgerdum allt eftir pvi
hvada adgerdir eru syndar a skjanum. Snertid ALT taknio til
a0 ga a0 pvi hvort pad séu fleiri adgerdir fyrir hendi en per
sem syndar eru 4 skjanum. Lesi® meira um adgerdir ALT
taknnanna { hverjum glugga fyrir sig 4 k6flum 4 og 5.

EINSTAKUR SAUMARADGJAHTM

Nyja saumavélin pin er med hinn einstaka HUSQVARNA
SAUMARADGJAFA™ Hann er alltaf virkur og er til stadar
nedst 4 skjanum. DPegar pid erud byrja ad sauma eitthvad,
snertid 4 taknin fyrir efnid og pykkt pess - og sidan pa
saumataekni sem pid =tlid ad nota.

SAUMARADGJAFINN" stingur p4 upp 4 hentugasta
saumnum, spotlengd, sporbreidd, saumhrada, tvinnaspennu
og prysting a saumfot fyrir pad sem pid erud ad fara ad
sauma. Saumurinn er syndur 4 skjanum med radleggingum
um réttan saumfot og rétta nal.



LITA SNERTISKJAR
START VALMYND

Snertid taknid fyrir Start valmyndina til ad opna télabordid.
Tolabordid er notad til ad velja og gera mismunandi glugga
virka.

TOLABORD

Fra tolabordinu getid pid komist { sauma-valmynd,
leturgerda-valmynd, forritunar-adgerd, skraarstjorn og SET
valmyndina. Snertid vidkomandi adgerd sem pid viljid gera
virka.

Sauma valmynd

begar pid snertid taknid fyrir sauma valmyndina opnast
valmyndin fyrir saumana. Snertid saum til ad velja hann
eda snertid adra valmynd til a0 skoda hvad er { henni. (sjd
kafla 4).

Valmynd fyrir leturgedir

Snertid pessa valmynd og upp koma par leturgerdir sem
vélin bydur upp a. Veljid leturgerd med pvi einu ad snerta
hana. Pegar leturgerd hefur verid valin, farid pid sjalfkrafa
inn {forritunar adgerd.

Forritun

Snertid forritunartaknid til ad fara yfir { forritunar
gluggann. Did getid sameinad sauma og/eda stafi og
tolustafi til 20 bua til saumar6d. Sameinad mismunandi
skrautsauma og leturgerdir ur vélinni. Pid getid hannad
saumar60 sem getur verid allt a0 pvi 500mm eda med 99
sauma a0 lengd. Lesid meira um forritun { kafla 5.

Skraarstjorn

Skraarstjorn er notud til a0 opna, skipuleggija, bzta vid, fera

til og afrita skrarnar ykkar. Notid annadhvort innbyggda
minnid eda utanaliggjandi minni sem tengt er vid vélina og
er til a0 geyma skrar. Leeri® meira um skraarstjorn { kafla 6.

—Start valmyndin

¢!

Start valmyndin

Sauma valmyndin

Leturgerda valmyndin

Forritun

Skrdarstjérn

SET valmynd

STILLINGAR OG ADGERDIR
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SETVALMYND

[ SET valmyndinni getid pid framkvaemt persénulegar
breytingar 4 stillingum vélarinnar, saumunum og
saumastillingunum.

Snertid takn til a0 gera adgerd virka eda opna lista med
valkostum. Pegar pid breytid saumastillingunum, verda
breytingarnar vistadar pegar pid slokkvid a vélinni. Ef pid
gerid breytingar 4 spora stillingunum, verda par breytingar
ekki vistadar pegar pid slokkvid 4 vélinni.

STILLINGAR A VEL
Takn fyrir upplysingar

betta takn opnar glugga sem inniheldur utgafunimer
4 hugbunadi vélarinnar, notkun 4 minni hennar og
upplysingar um leyfi.

Tungumal

Snertid petta takn og veljid pad tungumal med pvi ad snerta
pad.

Endurtekning a hljodmerki

begar pad er virkt, verdur hlj6dmerkid fyrir sum
advorunarmerkin eda skilabod i sprettigluggum endurtekin
med hléum par til slokkt verdur 4 peim.

Laesing a skja
Ef hetta er 4 a0 pid rekist Ovart a skjainn og getid af peim
orsbkum 6vart breytt peim stillingum sem eiga ad vera a

skjanum, pa er audvelt ad lesa skjanum pannig ad slikt geti
ekki komid fyrir.

begar petta er virkt, verour skjarinn sjalfkrafa lestur ef
enginn hefur att vid hann { 10 sekundur. Sprettigluggi
kemur 4 skjainn og synir ad skjarinn sé lestur og hann verdi
svo, par til einhver snertir OK merkid 1 sprettiglugganum.

Snertistilling 4 skja
Pad gaeti purft ad kvarda skjainn og stilla hann fyrir ykkar
snertingu.

Snertid til a0 opna skodun 4 kvérdun 4 skjanum.
Farid eftir leidbeiningunum 4 skjanum um hvernig eigi ad
kvarda snertinguna.

m SET valmynd

Stillingar fyrir saumaskap
Stillingar fyrir spor eda sauma

Stillingar & vél

Tékn fyrir upplysingar



STILLINGAR A SPORUM OG SAUMUM

I skjamyndinni fyrir stillingar 4 sporum og saumum,

getid pid stillt prystinginn 4 saumfétinn og jafnvagid {
hnappagotum. Pessar stillingar verda adeins virkar fyrir
pann saum sem pid hafid valid.

Ef annar saumur er valinn eda sami saumur er valinn 4 ny,
verda nyju breyttu gildin stillt aftur 4 upprunalegu sjalfgetnu
gildin. Upprunalega sjalfgetna gildid er synt med svortu, en
ef pvi hefur verid breytt er breytingin synd med raudu.

Jafnvaegi

begar saumad er 4 sum sérstok efni eda pegar pid erud e.t.v
a0 vinna vid einhverja sérstaka saumatakni, gaeti purft ad
stilla eda breyta jafnveegi { sumum saumum.

Breyting a lengdarjafnvaegi

Bytjid 4 pvi a0 sauma saum 4 afgangsbut og hafid
stodugleikaefni undir pvi. T SET valmyndinni veljid pid
sauma stillingar. Ef saumurinn litur Ut eins og synishornid
(A), snertid pid -, en ef synishornid Iytur at eins og synt
er 4 myndinni (C), snerttid pid +. B synir spor med
fullkomnu jafnvagi. Breyting a breiddarjafnvaegi

Byrjid 4 pvi a0 sauma saum 4 afgangsbut og hafid
stoougleikaefni undir pvi. T SET valmyndinni veljid pid
sauma stillingar. Ef saumurinn litur Ut eins og synishornid
(D), snertid pid -, en ef synishornid litur Gt eins og synt er
4 myndinni (F) snertid pid +. B synir spor med fullkomnu
jafnvaegi.

EINSTAKT NEMAKERFI™

Nemi fyrir fotprysting

Hvad vidkemur fotprystingnum, pa nemur vélin stodugt
pykktina 4 efnunum undir saumfatinum, og framkvamir
sjalfkrafa naudsynlegar breytingar pannig ad flutningur
verdur alltaf jafn.

Snertid + til a0 auka vid eda - til ad minnka prystinginn 4
saumfoétinn ef naudsyn krefur.

STILLINGAR OG ADGERDIR
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SAUMA STILLINGAR

Tviburanal

Snertid taknid fyrir tviburanal til a0 opna lista yfir nalarmillibil 4
tviburandlunum. Pegar pid hafid valid rétt millibil, verdur breidd 4 6llum
saumum takmd&rkud vid pad millibil til 20 koma 1 veg fyrir a0 nalarnar
brotni. Stillingin verdur geymd { vélinni par til pid slokkvid 4 takninu fyrir

tviburanalar.

Sporbreiddaroryggi

Veljid adgerdina fyrir sporbreiddaréryggl pegar pid notid saumfot fyrir beina
sauma. D4 lesist nalarstadan { midjunni fyrir alla sauma til ad forda pvi ad
ovart verdi stillt 4 sauma sem myndu lenda ofan 4 saumfatinum og brjéta
nalina

begar kveikt er 4 vélinni og pessi stilling er virk og fyrir allar stillingar 4 6drum
saumum sem ekki eru bein spor med sporlegu { midju, kemur sprettigluggi
upp og minnir ykkur 4 ad vélin sé stillt 4 sporbreiddaréryggi. Afveljid pessa
stillingu til ad geta saumad alla adra sauma.

Ath: Oryggi fyrir tviburandl og sporbreidd er ekki hagt ad nota samtinis.

Sjalfvirk tvinnaklipping (Selective Thread Cutter auto)

Til a0 gera pessa adgerd virka veljid pid "Selective Thread Cutter auto" {
saumastillingunum. Tvinninn verdur pa klipptur sjalfkrafa og saumfatinum
lyft t.d. pegar pid hafid lokid vid saum 4 hnappaagati, pegar pid hafid lokid
vid ad festa tolu. Pegar petta er afvalid mun vélin ekki klippa tvinnana
sjalfvirkt.

"Sensor" fotlyfta

begar "Sensor Presser Foot Lift" er valin, lyftir vélin saumfaetinum sjalfkrafa
i sveifluhd { hvert sinn sem pid st6dvid vélina og er pa med nalina { nedri
stoOu p.e.a.s. ofan { efninu. Pegar petta er ekki valid stodvast vélin avallt med
saumfotinn ofan 4 efninu, jafnvel pott pid hafid valid ad hun eigi ad stédvast
med nalina ofan { efninu.

"FIX Auto"

begar "FIX Auto" er virkt, pa bytjar vélin avallt med "FIX" sporum p.c.a.s.
hun byrjar 4 pvi a0 ganga fra tvinnaendunum 4dur en hin saumar sauminn
sem valinn var. Til ad hatta vid "FIX Auto", takid pid hakid af "FIX Auto"
i SET valmyndinni. Ef pad er ekki virkt getid pid alltaf notad FIX hnappinn
framan 4 vélinni til ad lata vélina hefta fyrir sauminn.

TAKN SEM ERU MIKID NOTUD

OK
Stadfestir stillingar eda breytingar og fer aftur 1 fyrri glugga.

Hzetta vid (Cancel)
Heettir vi0 stillingar og breytingar og fer i fyrri glugga.

Snerta og halda (Touch & Hold)

Sum takn eru med aukalegar adgerdir, en pau eru merkt med prihyrning {
nedra hegra horninu. Til a0 komast ad pessum adgerdum parf ad snerta og
halda vid tdknid { nokkrar sekundur.
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SAUMAD

1 pessum kafla finnid pid upplysingar um hvernig velja eigi sanma, stilla pa,
[forrita og sauma.




4:2

FLIPAR

A skjanum eru tveir flipar: einn um upplysingar fyrir sauma
par sem pid getid framkvaemt breytingar 4 saumnum eins
og lengd og breidd og séd hvada radleggingar eru fyrir pann
saum sem pid véldud. I sauma valmynd finnid pid hina
ymsu mismunandi flokka yfir sauma og sauma sem eru {
hverjum fyrir sig.

FLIPI FYRIR SAUMAVALMYND

Ljosblai flipinn er kalladur sauma valmynd. Pegar pid
snertid flipann opnast valmynd fyrir val 4 saumum. bid
getid skrunad i gegn um hinar mismunandi valmyndir med
pvi ad nota Srvarnar fyrir nedan skjainn.

Hvernig 4 ad velja saum

Til a0 velja saum snertid pid einfaldlega sauminn a
valfletinum. Pid getid skrunad { gegn um allar valmyndirnar
med pvi ad nota Srvarnar fyrir nedan saumana. Nafnid 4
videigandi valmynd er synt fyrir ofan valflétinn.

Flipinn fyrir sauma valmyndina er med prihyrning { einu
horninu, sem pyodir ad pid getid snert og haldid vid flipann.
Vid pad opnast gluggi med opnuauka. Snertid pa sauma
valmynd sem pid viljid skoda nanar og vid pad opnast hin.
Taknio fyrir sauma valmyndina er med punkta sem gefa til
kynna nimerid 4 sidunum { peirri valmynd. Snertid taknid
fyrir sauma valmyndina 4 ny til a0 fara yfir 4 naestu sidu {
valmyndinni. Opnuaukinn 4 valmyndinni verdur opinn par
til pid hafid valid saum, snert flipann eda notad Srvarnar.

Hvernig a ad velja leturgerd

A t6labordinu, snertid pid taknid fyrir leturgerda
valmynd til ad opna lista yfir leturgerdir. Snertid pa

gerd sem pid xtlid ad nota eda skoda og vid pad opnast
forritunarglugginn. Skrifid texta med pvi ad snerta
viokomandi stafi. Stafirnir verda syndir vinstra megin 4
skjanum. Snertid OK og peir verda settir inn { sauma
adgerd. Lesid meira um hvernig 4 ad forrita sauma { kafla

5.
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valmynd
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Opnuauki fyrir sauma valmynd
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FLIPI FYRIR UPPLYSINGAR UM SAUMA

Vélin mun velja hentugasta saum fyrir pad efni sem pid
veljid ad sauma. Flipinn um upplysingar um sauma
samanstendur af premur hlutum.

Efst 4 flipanum sjaid pio SAUMARADGJAFANN™ og
hvad pid hafid valid: hvada efni pid @tlid ad nota og hvada
saumatackni pid hyggist nota.

Fyrir nedan SAUMARADGJAFANN™ sjdid pid hvada nal
pid @ttud ad nota, og einnig hvort nota purfi undirleggsefni
og/eda rennslisplotur undir saumfétinn.

[ nedri hluta flipans finnid pid stillingar 4 saumnum.

Hér getid pid framkvemt breytingar 4 saumnum eins og
t.d. 4 tvinnaspennu, stilla vélina 4 frihendis sauma, gera
byrjun aftur 4 sama saum virka, gera mjékkun/breikkun
virka, breyta sporbreidd, nalarst6du, lengd, péttleika,
toluafestingu eda lengd 4 hnappagati. Taknin { pessum
hluta gluggans breytast eftir pvi hvada saum pid hafid
valid. Pessar breytingar eiga eingéngu vid um valinn saum.
bzt breytingar sem pid framkvamid verda endurstilltar
4 sjalfgefin gildi pegar pid veljid annan saum. Breyttar
stillingar verda ekki sjalfkrafa vistadar pegar pid slokkvid
4 vélinni, en pid getid vistad breyttum saumum { Minum
saumum (sja bls. 4:5).

Tvinnaspennan

Vélin stillir sig sjalfkrafa 4 hentugustu tvinnaspennu fyrir
valinn saum. En pad er hagt ad breyta tvinnaspennunni ef
pid erud t.d. ad nota einhvern sérstakan tvinna, teckni eda
erud a0 sauma 4 viokvaemt efni. Snertid + til a0 auka og
- til 20 minnka tvinnaspennuna.

Til a0 skilja rétta tvinnastillingu, er best a0 sauma nokkur
bein spor med mismunandi stillingum.

1. Byrjid med spennu sem er of laus, p.c.a.s. stillid 4 liga
tolu. Undirtvinninn liggur pa beinn 4 rongunni og
dregur yfirtvinnann nidur 4 rénguna.

2. Ef pid svo stillid tvinnaspennuna 4 haa télu, verdur
undirtvinninn synilegur a réttunni. Saumurinn gaeti
dregist saman og yfirtvinninn gaeti slitnad.

3. Rett tvinnaspenna er pegar undirtvinninn og
yfirtvinninn meatast 4 milli efnanna, en pegar um
skrautsauma er ad rada 4 yfirtvinninn alltaf ad sjast
litillega 4 rongunni.

| Stillingar {
SAUMA-
RABDGJAFA™

— Stilling & saumum

Al

SAUMAD 4:3
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Frihendis takni

begar pid snertid taknid fyrir frihendis teekni, kemur
sprettiglugei 4 skjdinn og gefur ykkur kost 4 tvenns konar
vali: Frihendisfljétandi og frihendis gormaadferd.

Frihendis fljotandi

Gerid vélina virka fyrir frihendis fljotandi adgerd. Pid getid
notad saumfot R eda aukalega faanlegan saumfot. Takid
flytjarann Gr sambandi. Pegar pid saumid frihendis 4 litlum
hrada, lyftist sasumfoturinn og lekkar um leid og nalin fer
upp og nidur og heldur pa um leid vid efnid 4 medan vélin
myndar spotid. A meiri hrada “fiytur” saumféturinn ofan
4 efninu 4 medan vélin saumar. Pid faerid efnid sjalf med
héndunum { frihendis saum.

Til a0 stilla hedina 4 saumfatinum { frihendis fljotandi
adgerd, snertid pid + og - tdknin til ad breyta stillingunum.
Vélin geeti hlaupid yfir spor ef efnid lyftist upp og nidur
med nalinni pegar pid erud ad sauma. Med pvi ad lekka
saumfotinn minnkar bilid 4 milli saumfétar og efnisins og
pa minnkar haettan 4 pvi ad vélin hlaupi yfir spor.

Ath: Gatid p ad pvi ad lekka sanmfotinn ekki of mikid. Pad
verdur ad vera hagt ad fera efnid frjdalslega undir saumfatinum.

Ath: Ef fribendis fljotandi adgerd er virk, notid pa ekki neina
gormafatnr, pvi pad geti skemmit pa fatnr. Gerid sporbreiddariryggid
virkt ef sanmfoturinn parfnast pess.

Frihendis gorma adgerd

Veljio frihendis gorma adgerd til ad gera pa adgerd virka.
Taki® flytjarann dr sambandi. Gormaféturinn lyftist og
lzekkar med hverju spori sem vélin saumar til 20 halda vid

efnid 4 stingplétunni 4 medan vélin myndar sporid. bid
feerid efnid sjalf med hoéndunum { frihendis saum.

Ef pid erud ad nota aukalega faanlega saumfoétinn Q med
nemanum gerid pid frihendis gormasaums adgerdina virka
og stillid 4 sporbreiddar 6ryggi um leid.

Byrja a saum fra byrjun

begar pid hattid ad sauma { midjum skrautsaum, snertio
pid “bytja 4 saum fra byrjun” pegar pid byrjid ad sauma
skrautsauminn aftur.

Breikkandi og mjokkandi saumar (Tapering)
begar pid snertid “tapering” taknid kemur sprettigluggi 4
skjainn og leyfir ykkur ad velja hvernig saumurinn byrjar og

endar. “Tapering” saumar eru eingéngu { valmynd H. Meira
a bls. 4:17.

Frihendis taekni “Tapering” breikkandi og
mjokkandi saumar
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BREYTA STILLINGUM A SPORUM SEMVELIN
AKVAD

Vélin stillir avallt 2 hentugustu stillingar fyrir hvern valinn
saum. Pid getid hins vegar breytt pessum fyrirfram dkvednu
stillingum. Pzar breytingar eiga p6 alltaf og eingéngu vid
pennan valda saum og par breytingar sem pid framkvamid
verdur breytt aftur { sjalfgefin gildi pegar pid veljid annan
saum eda slokkvid a4 vélinni, og verda pvi ekki vistadar {
minni vélarinnar. Pid getid hins vegar vistad breyttan saum {
minum saumum til 20 geyma pa.

"ALT” adgerdin og orvarnar

“ALT” takni® er notad til ad breyta adgerdum sem tengjast
Orvunum. Pegar pid snertid “ALT”, breytist annad eda badi
taknin sem eru nast Srvunum. Snertid “ALT” 4 ny og pa
breytast taknin aftur i upprunaleg takn. Hér fyrir nedan er
lysing 4 mismunandi tdknum sem upp geta komid pegar pid
veljio saum.

Sporbreidd

Minnkid eda aukid sporbreiddina med pvi ad nota érvarnar
fyrir nedan taknid fyrir sporbreiddina. Sjalfgefin gildi eru synd
med svortu - breytt gildi med raudu.

Sporlengd

Minnkid eda aukid sporlengdina med pvi ad nota Grvarnar
vid taknid fyrir sporlengdina. Ef pid lengid zik zak spor
eda skrautsaum, pa verdur allur skrautsaumurinn lengri. Ef
pid lengio flatsaums-skrautsaum par sem hagt er ad stilla
péttleikann, verdur allur saumurinn lengri en péttleikinn
heldur sér.

Ath: Ef pid farid lengra en lagmarks eda hamarks stillingar fyrir
breidd og lengd leyfa, gefur vélin fra sér viovirunarhljéo. Sjalfgefin
gildi eru svort - breytt gildi ern raud.

Nalarstadsetning

Notid 6rvarnar fyrir nedan til ad fara nalina til hagri eda
vinstri pegar pid saumid beint spor. Vélin bydur upp a 29
nalarstadsetningar. Pegar” ALT” adgerdin er valin 4 saum
sem hefur breiddarstddu, er hagt ad fara sauminn til vinstri
eda hagri. Adeins er haegt ad faera stOunu ad hamarks
breidd viokomandi saums. Breyting 4 stédunni takmarkar
einnig stillingar 4 breidd saumsins.

Sporpéttleiki

Notid 6rvarnar vid hlidina 4 tdkninu fyrir péttleikann

til a0 stilla péttleikann (fjarlegdina 4 milli samliggjandi
flatsaumsspora { skrautsaum). béttleikinn hefur ekki dhrif 4
raunverulega lengd heildarsaumsins. Snertid 6rvarnar til ad
minnka eda auka vid péttleikann.

Ath: Stillio péttleikann pegar pid erud ad nota grifari sitsaumstvinna,
eda pegar pid saumid med sérstikum tvinna t.d.mdlmprads, eda pegar
Did viljid ad sporin liggi péttar saman.
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Sterd a hnappagotum

begar pid saumid hnappagdt med hnappagatafetinum med
nemanum, getid pid stillt lengdina { samrami vid sterd
tolunnar. Melid téluna og stillid tolusterdina inn a skjainn.

Ath: bad er melistika framan og nedan til a vélinni par sem pio
getid meelt stwrdina d tolunni.

Toluafesting

begar pid festid tolur 4 flikur getid pid radid
sporafjdldanum sem vélin 4 a0 sauma. Snertid Srvarnar til
a0 auka eda minnka sporafj6ldann. Lesid meira um petta 4

bls. 4:15.
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KOSTIR SAUMARADGJAFANS™

Nyja saumavélin ykkar HUSQVARNA® er med innbyggdan
SAUMARADGIAEA™. Hann er alltaf virkur i sanma adgerd
0g er stadsettur nedst d skjanum. Degar pid erud ad byrja ad sauma
eztthvad, snertid pid efnisgerdina og pykktina d pvi og sidan pa tekni
sem pid atlid ad nota.

SAUMARADG]AFINNTM akvardar hentugasta sauminn,
sporlengdina, sporbreiddina, saumhradann, tvinnaspennuna
og prysting 4 saumfoétinn fyrir pad sem pid erud ad fara ad
sauma. Sporid er synt 4 skjanum asamt radlégdum saumfati
og radlagdri nal. Pegar pid veljid saumataknina, pa opnast
upplysingaflipinn sjalfkrafa.

VAL A EFNI
Ofin eda prjonud

Munurinn 4 ofnum og prjénudum efnum er falinn { pvi
hvernig predir efnanna eru tengdir saman. Ofin efni

eru buin til 4r tveimur pradum, langsumpradum og
ivafspradum sem koma pvert 4 hina par sem peir metast {
akvednum graduhalla. Prjon er hins vegar buid til ar einu
pradarkerfi par sem lykkjurnar fléttast saman. Prjon er
yfitleitt mjog teygjanlegt.

Almenna reglan er sd, ad pid stimplid inn “ofin” fyrir

Oll st6Oug efni sem ekki eru teygjanleg, og “teygjanleg”
(stretch) fyrir 6ll teygjanleg efni.

Uppastungur
A PUNN OFIN (WOVEN LIGHT): chiffon, organza, batist, silki, ull
o.s.frv.

B MEDAL OFIN (WOVEN MEDIUM): calico, butasaumsefni,.
ullarkrep, badmullardtkur o.s.frv.

C pYKK OFIN (WOVEN HEAVY): denim gallabuxnaefn, ullarefni
fyrir jakka og kapur, segldukur, frottéefni o.s.frv.

D PUNN TEYGJANLEG (STRETCH LIGHT): charmeuse, nylon,
trikot efni, punnt prjénajersey o.s.frv.

E MEDAL TEYGJANLEG (STRETCH MEDIUM): tvéfalt prjon, velur,
sundfatnadur o.s.frv.

F BYKK TEYGJANLE (STRETCH HEAVY): peysuefni, flis o.s.frv.

G LEEBUR ogVINYL: gerfiledur, vinyl og 6nnur gerfiefni. Pegar
petta er valid er malt med rennslisfatinum H fyrir alla
nytjasauma. Fyrir skrautsauma og hnappagét radleggur
SAUMARADGJAFINN™ rennslispltur sem hagt er a0
lima undir venjulega saumfzatur.

A% B% Cﬁ DM E% F%
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SAUMAT AKNI

| SAUMAR (SEAM): til 20 sauma tvo efni saman

2 KASTSAUMAR (OVERCAST): kastar jadrana 4 efnum til a0 peir
rakni ekki og letur pa einnig liggja flata.

3 SAUMUR/KASTSAUMUR (SEAM/OVERCAST): saumar sauminn og
kastar jadarinn { einum saum.

4 pRADING (BASTE): timabundinn upprekjanlegur saumur til
a0 mata flikur - fyrir rykkingar og merkingar.

5 BLINDFALDUR (BLIND HEM): Saumar ésynilegan fald 4 flikur.
Ekki radlagdur fyrir punn efni og ledur/vinyl efni. Vélin
velur hentugasta sauminn fyrir efnid sem pid vel;jid.

6 FALDUR (HEM): velur hentugasta synilegan fald fyrir pad
efni sem pid «tlid ad sauma 4.

7 HNAPPAGOT (BUTTONHOLE): SAUMARADGJAFINN™
velur hentugasta hnappagat fyrir efnid sem pid tlid ad
sauma pau 4.

Ath: Ef dheppileg samsetning er valin (t.d. punn ofin efni og
blindfaldur), gefur vélin fra sér hljddmerki og saumataknin verdur
dfram dvalin. Hinsvegar er samt bagt ad sanma pennan saun, en
bann er ekki radlagnr af vélinni.

‘ 112?3‘5415?6"@]7




SAUMAT AKNI
SAUMAD

Venjulegar saumur saumar tvé efni saman med saumfari
sem yfirleitt er straujad ut til hlidanna. I flestum tilfellum
eru jadrar efnanna sem saumud eru saman kastadir adur en

efnin eru saumud saman.

Saumar 2 teygjanleg efni verda ad teygjast eins og efnin
sjalf. Teygjanlegu saumarnir eru teygjanlegir og henta pvi
vel 4 slik efni.

EFNI: medal ofin efni, klippt { tvennt.

VELID: medal ofin efni, klippt i tvennt.
(SAUMARADGJAFINN™ velur beint spor).

NOTID: saumfot A og nal i gréfleika 80 eins og radlagt
er.

SAUMID:

*  Leggid efnin saman réttu 4 moti réttu. Setjid efnin
undir saumfétinn. Latid jadarinn renna medfram 15
mm linunni 4 stingplétunni.

e Stigid 4 f6tmotstéduna, og saumfoéturinn lekkar
sjalfkrafa.

*  Saumid sauminn, og pegar honum er lokid snertid
pid tvinnaklippurnar. ber klippa bzdi yfir og
undirtvinnann og vélin lyftir sidan saumfatinum
pannig ad pid getid fjarlaegt efnin.

EFNI: bunnt teygjanlegt - klippt 1 tvennt.

VELJID: punnt teygjanlegt efni og saumatakni.
(SAUMARADGJAFINN™ velur teygjanlegt spor)

NOTIB: saumfot A og “stretch” nal { grofleika 75 eins og
radlagt er.

SAUMID:

*  Leggid efnin saman réttu 4 moéti réttu. Setjid efnin
undir saumfétinn. Latid jadarinn renna medfram 10
mm linunni fyrir 15 mm saumfar.

e Stigid 4 f6tmdbtstéduna, og saumfoéturinn lekkar

sjalfkrafa

e Saumid sauminn og pegar honum er lokid snertid
pid tvinnaklippurnar. bar klippa badi yfir og
undirtvinnann og vélin lyftir sidan saumfatinum
pannig ad pid getid fjarlagt efnin.

A%@C% Dy EIAF F R G
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Beint spor

Beint spor er einnig haegt ad nota fyrir
stungusauma. Ef pid viljid hafa pa meira
aberandi pa notid lengra spor og grofari

tvinna.

Teygjanlegt spor
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KASTSAUMAR

Eru notadir 4 jadra til ad ekki trosni ur efnunum og einnig

til a0 fa jadrana til ad liggja flata. Best er a0 kasta jadrana A BEE|Bagig |C % O FIRF "L ©

adur en efnisbdtarnir eru saumadir saman. Vid malum

med saumfzti | fyrir punn og medalpykk efni en hann ! 2 2 q > —H ¢ _H > % ¢ —E !

kemur { veg fyrir ad jadarinn dragist inn. Best er ad nota
saumfot B 4 grofari efni. SAUMARADGJAFINN™ velur
fyrir ykkur hentugustu saumlengd og saumbreidd fyrir
pad efni sem pid «xtlid ad sauma og gefur ykkur rdd um
hentugasta saumfétinn og nalina.

EFNI: Ofin medal pykk efni.

e Sl

Veyip: Ofin medal pykk efni og kastsaumstakni.
(SAUMARADGJAFINN™ velur prigja prepa zik zak spor.)

NOTID: Saumfét | og nal { gréfleika 80.

Setjid jadarinn 4 einféldu efninu undir saumftétinn | pannig
a0 virinn 4 saumfaetinum renni medfram jadrinum 4 efninu.

briggja prepa z%k zak saumurinn saumar yfir virinn sem i .?::; g
kemur { veg fyrir ad jadarinn dragist saman. {11 i L
........ :::f.t"' ;4’.
2B RS 1 e = & 4 4 . & :> » ‘,
SAUMID: AR AR R TR F R < <
*  Stigid 4 fétmotstoduna. Saumfoturinn fer sjalfkrafa i >
nidut. <: el
N . . . e T
e Saumio til a0 kasta yfir jadarinn 4 efninu. pEE R B hh bR
*  Snertid tvinnaklippurnar. HH
‘N
<
08 3
5>

Ath: bad er ekki naudsynlegt ad kasta jadrana a ledri eda viny!
¢fnum par sem jadrarnir d peim rakna ekki upp. Hinsvegar

leyfir SAUMARADGJAFINN™ ykkur ad gera pad ef

Did viljid. Veljio 1edur/ Vinyl sem efni og kastsanmstakni i
SAUMARADGJAFANUM™ (SAUMARADPGJAFINN™
velnr ik zak spor).

4:10



SAUMUR OG KASTSAUMUR

Med saum/kastsaum saumid pid sauminn og gangid fra
jadrinum { einum saum. Pad eru nokkrir slikir saumar {
vélinni og SAUMARADGJAFINN"™ velur pann hentugasta
tyrir pad efni sem pid «tlid ad nota.

EFNI: Teygjanlegt punnt efni { tveimur hlutum.

VEYID: Teygjanlegan saum/kastsaum {
SAUMARADGJAFANUM™

NOTIB: Saumfoét | og “stretch” nal nr. 75.

SAUMID:

*  Leggid efnin réttu 2 moti réttu og stadsetjid jadarinn
pannig undir saumfatinum ad virinn 4 saumfatinum
renni medfram jadrinum.

e Stigid 4 f6tmdbtstéduna og vid pad fer saumfoéturinn
sjalfkrafa nidur.

e Saumid medfram jadrinum.

e Snertid tvinnaklippurnar.

Endurtakid pessa takni 4 gréfari teygjanlegum efnum og
4 gréfum ofnum efnum. SAUMARADGJAFINN™ velur
pa heppilegasta sauminn, sporlengdina, sporbreiddina,
tvinnaspennuna prysting 4 fétinn og saumhradann fyrir
hvert efni fyrir sig. Farid eftir 60rum radleggingum sem
koma fram a skjanum.

SAUMUR/KASTSAUMUR FYRIR PRJON

bessi saumur hentar vel til ad sauma stroff og halsbénd vid
fiikur.

EFNI: Peysuefni og stroff.

VEUID: Teygjanleg efni og saum/kastsaum.

NOTIB: Saumfot B og “stretch” nal nr. 90 eins og radlagt er.
TVINNI: Venjulegur saumtvinni.

Klippid halsmal i teygjanlega efnid. Brjotid stroffid tvofalt.
Setjid efnin saman réttu 4 moti réttu. Saumid stroffid vid
efni® med 6 mm saumfari. Teygjid 4 stroffinu 4 medan pid
saumio.
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PRADING
braeding er bradabirgda saumur til ad mata flikur, og einnig

fyrir rykkingar eda merkingar.

SAUMARADGJAFINN™ stillir vélina sjalfkrafa
lengsta spor og minnkar spennuna 4 tvinnanum pannig
a0 audveldara verdi ad rekja hann upp 4 eftir eda gerir
audveldara ad toga { undirtvinnann ef um rykkingu er ad
reda.

EFNI: Ofin medal pykk efni i tveimur hlutum.
VELID: Ofin medal bykk og predingu (Baste).
NOTID: Saumfét A og nal nr. 80 eins og radlagt er.

Setjid efnin réttu 4 moti réttu og stadetjid pau undir
saumfotinn.

SAUMBREIDD: 15 mm.

SAUMID:
e Stigid a t6tmotstéduna og vid pad laekkar
saumfoéturinn sjalfkrafa.

e Saumid medfram saumfarinu.
e Snertid tvinnaklippurnar.

e Togid svo { undirtvinnann til ad losa um predinguna
eda pegar pid «xtlid a0 rykkja efnin.

BLINDFALDUR

Blindfaldur er 6synilegur faldur 4 fatnad og fleira. Um er
a0 reda tveer gerdir af blindfaldi - annar fyrir medal til gréf
ofin efni og hinn fyrir teygjanleg efni.

Blindfald 4 ekki a0 nota 4 punn efni, en
SAUMARADGJAFINN™ velur fyrir ykkur hentugasta
sauminn 4 slik efni.

EFNI: Ullar eda 6nnur medal pykk efni.

VELID: Ofin medal pykk efni og blindfald.

NOTIB: Saumfét D og nal nr. 80 eins og radlagt er.
TVINNI: Venjulegan saumtvinna.

Brjotio efnid eins og synt er. Fullvissid ykkur um ad
brotbrinin 4 efninu renni medfram heaegri “tanni” a
saumfaetinum D.

Stigid 4 fotmotstoduna. Saumfoturinn fer pa sjalfkrafa
nidur.

Vinstri slatturinn 4 nalinni atti adeins rétt ad gripa
brotbranina. Ef porf krefur stillid pid sporbreiddina
pannig ad nalin rétt “nai {” faldbrinina og pad gerid pid
med pvi ad snerta + eda — 4 sporbreiddar taknunum

a skjanum. Eftir ad hafa lokid saumnum snertid pid
tvinnaklippurnar.
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FALDUR

SAUMARADGJAFINN™ mun velja pann synilega fald sem
hentar best fyrir pad efni sem pid atlid ad falda. Fyrir ofin AgiE Baget| C % DY EIRF F
efni, ledur og vinyl velur hann beint spor. Fyrir teygjanleg

018
efni spor sem teygjast. ! _ﬂ ? q 3—H 4_H 5% 6—E] !

Faldur a gallabuxur

Pegar pid saumid yfir pversauma a4 mjég pykkum efnum
eins og t.d. 4 f6ldum 4 gallabuxum, pa 4 saumféturinn erfitt
med ad komast upp 4 og yfir pversauminn. Foturinn ris

of hatt, nalin getur lent ofan 2 honum og brotnad. Notid
pvialhlidaahaldio til ad jatna ut hadina a faldinum og
hadina 4 pversaumnum um leid og pid saumid.

G
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EfNEi; Gallabuxnaefni. 00 GlOUOOureteoreerel 0 SRR S
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VELJID: Grof ofin efni og faldur 4 pau

NOTIB: Saumfét B eins og melt er med og “jeans”
gallabuxnanal nr. 90.

Snertid “nalin uppi/nalin nidri” til ad velja nedri stéduna.
Bytjid a0 sauma faldinn vid eda 4 midjunni ad aftan. Pegar
pid nalgist pversauminn, hettid pid ad sauma. Vélin
stoOvast me0 nalina ofan { efninu og lyftir saumfetinum.
Setjid alhlidadahaldid aftan fra undir saumfétinn.

Baodar hlidar alhlidashaldsins eru med mismunandi

had. Notid pa had sem best hentar fyrir pykktina 4
pversaumnum. Stigid adeins 4 f6tmobtstédunatil ad lakka
saumfotinn og haldid afram ad sauma haegt og varlega yfir
pversauminn.

Heettid a0 sauma pegar nalin er rétt komin fram fyrir
pversauminn (takid eftir pvi hvar nalin er i efninu).
Fjarlegid alhlidaahaldid og setjid pad ni undir saumfotinn
fyrir framan pversauminn.

Saumid nokkur spor par til saumféturinn er kominn fram
tyrir pversauminn og hvilir eingéngu a alhlidaahaldinu.
Stoppid aftur, nalin er { efninu og saumféturinn lyftist.
Fjarlegid alhlidaahaldid og haldid afram ad sauma faldinn.

Teygjanlegur faldur

Veljio teygjanlegt medal pykkt efni {
SAUMARADGJAFANUM™ og hann velur “flatlock”

saum. Farid eftir 60rum radleggingum 4 skjanum. &= R
Brjotid faldinn nidur 4 rénguna og saumid “flatlock” =] PesvECive e o %
sauminn 4 réttunni. Klippid umfram efnid fra 4 rongunni. S

Notid pessa tackni einnig fyrir beltasprota. “Flatlock” spor fyrir falda i
teygianleg efui og stroffur

SAUMAD 4:13



FULLKOMID JAFNVAGI i
EINS-PREPAHNAPPAGATI

SAUMARADGJAFINN™ velur hentugasta hnappagatid
og bestu stillingarnar fyrir efnid sem 4 a0 sauma pau 4.
bid attud avallt ad setja undirleggsefni par sem hnappagot
verda saumud.

bid getid einig valid ykkar hnappagat beint ur hnappagata
valmyndinni B.

EFNI: Ofin medal pykk efni med unditleggsefni.
VELJID: Ofin medal pykk efni og hnappagot.
NoTIB: Notid nal nr. 80 eins og mealt er med.

1. Smellid hnappagatafaetinum med nemanum 4 vélina.

2. Tengid leidsluna fra honum vid tengilinn (A) sem er
vinstra megin fyrir ofan nalarsvaeoid.

3. Setjid t6luna 4 télu-mealistikuna 4 botnplotunni.

4. Stimplid sterdina 4 télunni { millimetrum 4 skjainn.
Adur en pid byrjid a0 sauma, 1atid pid hvita svadid 4
hlidinni 4 hjélinu vera 2 méts vid hvitu linuna a faetinum.
begar pid saumid, saumar vélin hnappagatid { hefilegri
lengd fyrir téluna sem pid xtlid ad nota.

bid gaetud pé purft ad breyta sterdinni 4 hnappagatinu eftir
pvi hversu pykk og hvernig talan sem pid «tlid ad nota er.
Saumid pvi avallt prufuhnappagat 4 afgangsefni til ad vera
viss um a0 sterdin sé rétt.

Ath: Fyrir pykk ofin efni og ledur, velur
SAUMARADGIJAFINN™ hnappagit sem ekki atti ad sanma
med bnappagatafatinum med nemanum.

Saumid® Hnappagatid:

*  Brjotid efnid tvofalt og setjid stédugleikaefni inn 4
milli. Merkid fyrir stadsetningu hnappagatsins med
PICTOGRAM"™ pennanum. Stillid inn stzrdina 4
tolusterdinni.

e Setjid efnid undir hnappagatafétinn med nemanum.
Haegt er a0 lyfta maelihjolinu sem gerir ykkur
audveldara ad stadsetja efnid undir faectinum.

Ath: Notid merkin a vinstri tanni a hnappagatafeatinum nred
nemanum 12l ad stadsefja jadarinn. Ef efnisjadarinn er settur a mits
vid midju merkid pa verdur hnappagatid stadsett 15mm fid jadrinuns.

e Stigid 4 f6tmobtstéduna. Hnappagataféturinn med
nemanum lakkar sjalfkrafa. Vélin saumar beint spor i
attina fra ykkur sem styrkir vinstri legg hnappagatsins,
og sidan saumar hun flatsaumsspor { 4ttina ad
ykkur. Detta er sidan endurtekid fyrir haegri legginn.
Heftingarnar verda saumadar sjalfkrafa (sja mynd 1).
Stigid afram a fétmotstéduna par til tvinnaklippan
hefur klippt tvinnana og hnappagatafatinum er lyft

upp.
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Tengill fyrir leidstu sir
bnappagatafeti

Stadsetjio jadarinn d efninn bér til ad
stadsetja gatid 15mm frd jadrinum

—
1. Saumadtt fyrir flatsaums hnappagit sanmmnd
med hnappagatafatinum med nemanum



begar pid saumid hnappagét an flatsaumsspora eda pegar
pid notid saumtot C, verda saumaprepin 60ruvisi (engin
bein spor). Sja mynd 2.

Ath: Ef pid purfid ad sauma hnappagor G myig mjo svedt, smellio
Did venjulega sanmfatinum C a vélina og sanmid hnappagatio i
samranmi vid leidbeiningarnar hér ad nedan.

HANDVIRK HNAPPAGOT
Til 20 sauma handvirk hnapagét notid pid hnappagatafot C.

e Saumid fyrri legginn eins langan og hnappagatid 4 ad
vera.

*  Snertid afturabak hnappinn. Vélin saumar heftinguna
og sidan seinni legginn.

*  Degar leggirnir eru ordnir jafnlangir, ytid pid a
afturabak hnappinn og saumid seinni heftinguna.
Latid saumfotinn vera afram nidri par til vélin stéOvast.

Hnappagot med undirleggspradi (2 teygjanleg efni)
Pegar pid saumid hnappagét a teygjanleg efni radleggjum
vid ykkur ad setja undirleggsprad undir pau til ad auka 4
styrkleika peirra og utlit.

1. Buid til lykkju ar undirleggspradi (t.d. perlugarni) og
krekid honum 4 fingurinn aftan 4 saumfzati C.

2. Saumid hanppagatid og latid flatsaumana saumast yfir
predina.

3. Hattid a0 sauma rétt fyrir lok hnappagatsins. Losid
lykkjuna af kroknum a fetinum og togid slakann fram 4
vid.

4. Krossio predina fyrir framan nalina og saumid pad sem
eftir er af hnappagatinu yfir pradina.

il

2. Saumadtt fyrir bnappagit dan flatsanmsspora eda

flatsaums hnappagata saummndum med feti C
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HANDVIRK HEFING

Akvardid lengdina 4 handvirku heftingunni sem saumud er
med saum A22.

SAUMID:

Setjid efnid undir saumfétinn. Snertid “fétur nidur og
sveifluhad” tvisvar og adlagid efnid ef med parf. Stigio 4
fotmotstéduna, saumfoéturinn fer sjalfkrafa nidur og vélin
saumar.

e Vélin byrjar 4 pvi ad sauma beint spor par til pid ytio 4
afturabak hnappinn.

*  Vélin saumar pd afturabak til baka par til pid ytid 4
afturabak hnappinn 4 ny.

e Vélin saumar sidan zik zak spor yfir beinu sporin.

e  Snertid sidan afturabak til ad hefta fyrir sporin og lata
vélina klippa tvinnana.

SERSTOK SAUMATAKNI

Sauma valmynd H - Sérstakir saumar, inniheldur ymsa
sérstaka sauma eins og kertakveikssaum (candlewicking),
sameina og brjota (join and fold), tvéfalt midseymi (twin
gimping), butasauma (quilting), Priggja gata garnsauma
(three hole yarn) og jadarsauma. Vid suma pessara sauma
gaetu pid purft aukalega saumfetur eda fylgihluti. Pad er
gefio til kynna med takni fyrir aukahluti.

Ath: Notid hradljdlpina til ad skoda nanari lisingar i hverjum
sanmi.

SKRAUTLEGIR MJOKKANDI-BREIKKANDI
SAUMAR (TAPERING)

Valmynd | inniheldur skrautsauma sem hzegt ar ad lata
mjokka og beikka 4 vixl. Snertid taknid fyrir “taperingu” til
a0 opna sprettiglugga par sem pid getid valid graduhallann
4 hallanum 4 saumunum. Snertid flipann vinstra megin til
a0 stilla hallann 1 byrjun saumsins og snertid flipann haegra
megin til ad stilla hallann { lok saumsins. Pegar pid hafid
lokid pessu snertid pid OK til ad loka sprettiglugganum.

Vélin saumar nu breikkandi oddinn sem pid hafid stillt 4 og
heldur sidan afram ad sauma valinn saum. Pegar pid hafid
saumad 6skada lengd snertid pid afturabak hnappinn. Vélin
mjokkar nd oddinn ad endanum.

Slokkt a “Tapering”

Veljio “Taper off ) ef pid viljid ekki “taperingu” { byrjun
eda lok saums. Ef pid veljid “Taper off” badi i byrjun og
enda, pa saumar vélin sauminn an pess ad breikka hann eda
mjokka hann.




FRIHENDIS BUTASAUMUR

Frihendis fljotandi

begar pid saumid frihendis 4 litlum hrada, lyftist féturinn
og laekkar { hverju sporti til a0 halda vid efnid 4 medan
sporid er myndad. Degar pid saumid 4 meiri hrada flytur
foturinn rétt fyrir ofan efnid 4 medan saumad er. Flytjarinn
verdur ad vera Gr sambandi og pid farid efnid med
héndunum.

Flestir frihendis saumar eru saumadir med beinu spori eda
zik zak sporum. Hinsvegar er hagt a0 sauma hvada spor
sem er { frihendis adgerd. Attin og hradinn sem pid faerid
efnid akvardar utlitid 4 saumnum.

Ath: Fribendis gormadferd — Ef pid erud ad nota ankalega faanlega
[frihendis gormafitinn, stillid pid vélina d frihendis gormafits adgero.
Fytiarinn tekinn sir sambandi. Dessi stilling verdur dfram virk

pott pid slokkvid a vélinni. Sprettigliggi kemur d skjdinn pegar pid
kveikid d vélinni d ny og latur ykkur vita af stillingunni. 1okid
sprettiglngganum med pvi ad jta a OK. Fyrir venjulegan sanmaskap
slokkvid pid d frihendis adgerdinni i sauma upplysinga flipanum.

Frihendis gormaféturinn fylgir hreyfingu néalarinnar upp
og nidur, vegna litils arms sem leggst ofan 4 skrafuna sem
heldur nalinni. Flytjarinn ma ekki vera { sambandi og pid
faerid efnid med héndunum.

Rad: Notid ankalega fianlega frihendis gormafitinn sem er opinn ad
[framan.

Frihendis punktasaumur (Stippling)

Frihendis gormaféturinn fylgir hreyfingu nélarinnar upp
og nidur, vegna litils arms sem leggst ofan 4 skrafuna sem
heldur nalinni. Flytjarinn m4 ekki vera { sambandi og pid
feerid efnid med héndunum.

Rad: Notio ankalega faanlega fribendis gormafdtinn sem er opinn ad
[framan.

Free Motion
Spring Action

Free Motion
Floating u

-]

/

1:1 Frihendis punktaadferd
(Stippling)
Efni: Ofin medalpykk med

vatti undir.

Veljio: Ofin medalpykk i
SAUMARADGJAFANUM®, Beint
spor 1, Frihendis fljotandi { sauma

upplysinga flipanum.

Notid: Saumfét R og nél nr. 80 eins
og radlagt er.

\_
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SKILABOD | SPRETTIGLUGGUM

Undirtvinninn ad verda buinn

Pegar undirtvinninn fer alveg ad verda buinn, kemur
sprettiglugei 4 skjainn og letur ykkur vita med sma fyrirvara
a0 undirtvinninn sé alveg ad verda biinn og timi sé til ad
skipta um spolu. Petta gefur ykkur smatima til ad dkveda
hvenar pid skiptid um spélu. Ef pid viljid halda afram og
sauma snertid pid bara féotmotstdduna an pess ad hugsa
nokkud um OK { glugganum.

Fjarlaegid eins prepa hnappagatafétinn

bPennan hnappagatafot 4 adeins ad nota fyrir hnappagét.
Sprettiglugginn minnir ykkur bara 4 ad fjarlegja hann fyrir
alla adra sauma.

Vélin parf 4 hvild ad halda

Ef pessi sprettiglugei kemur 4 skjainn, pa parf vélin a hvild
20 halda. begar OK glugginn verdur aftur virkur getid pid
haldid dfram ad sauma/sauma ut. Petta hefur engin ahrif 4
saumaarangurinn.
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FORRITUN

Dessi hluti leidbeininganna mun adstoda ykkur vid ad biia til fallegar samsetningar
af saunum og stifum til ad skreyta fatnad o.f.
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FORRITUN

Pid getid blandad saman saumum og/eda stofum og
tolustofum til ad hanna forrit. Sameinid hina ymsu
skrautsauma og leturgedir ur vélinni eda fra utandliggjandi
bunadi.

Fari0 inn { forritunargluggann med pvi ad yta 4 PROG
taknid {Start valmyndinni.

Snertid sauma edaleturgerda valmyndina til 2d opna
sauma eOa leturgerdir sem pid =tlid ad nota. Pid getid
einnig snert og haldid til ad opna sauma og leturgarda
valmyndirnar.

Virk stada er merkt med bendli og valinn saumur eda
stafur er merktur med raudum lit. Sporum sem verdur
bztt inn verda stadsett par sem bendillinn er hverju
sinni. Adeins er haegt ad breyta véldum saum eda peim
saum sem er virkur hverju sinni. Feerid bendilinn { gegn
um saumar6dina med 6rvunum 4 skjanum.

Pegar pid breytid saum { forritunar adgerd, pa verdur
eingéngu merktum saum breytt. Ef pid farid { sauma
adgerd, getid pid breytt allri saumarddinni.

Til a0 loka forritunarglugganum og sauma forritudu
saumana, snertid pid OK taknid eda ytid adeins 4
fotmotstoouna eda start/stop hnappinn.

Sauma upplysingar
Sauma valmynd

Leturgerda valmynd

Lengd & forriti

Leidsdgn

Bendill —

N
?
¥
4
m,
t
v
ALT
J
Sporbreidd
Sporlengd




BREYTID SAUMA EDA STAFA FORRITI Flipi fyrir sauma-upplysingar
FLIPAR | FORRITUNAR ADGERD Sauma valmynd

Leturgerda valmynd
( )

[ forritunar adgerdinni eru prir flipar. S fyrsti er med
sauma upplysingar par sem pid getid breytt hverjum
einstOkum saum sem pid hafid forritad. Nesti flipi er
svo sauma valmyndar flipinn par sem pid getid séd alla pa
sauma sem pid getid forritad. Og sd pridji er svo flipinn
fyrir leturgerdar valmyndir par sem pid getid valid hvada
leturgerd pid viljid nota. Pid getid snert og haldid vid
sauma og leturgerdar valmynda flipana til a0 skoda fleiri
sauma og leturgerdir.

— Eyda

—— Endaspeglun

Setjid inn saum eda staf

Med 6rvunum faerid pid bendilinn 4 pann stad sem pid
viljid bata inn sauma eda staf. Veljid vidkomandi saum
sem psi0 viljid bzta inn og hann verdur settur par sem

bendillinn er stadsettur.

— Hlidarspeglun

— Sporlengd

Stillid texta og sauma

bid getid speglad, breytt lengd og breidd eda breytt
péttleikanum 4 vldum saum 4 sama hatt og pegar pid
saumid hann sér. Adeins véldum saum verdur breytt. ‘

r
.

Eyda saum eda staf Sporbreidd
Ef pid viljid eyda saum, ferid pid bendilinn 4 pann saum

sem 4 a0 eyOa (vidkomandi saumur verdur raudur 4 litinn)

og snertid sidan eyda (delete). Snertid og haldid til ad eyda

ollum saumunum.

Ath: Bein lina vid endana d upp og nidnr skrunbnippunum gefur ti/
kynna skrun ad byrjun eda enda.

SKIPANIR | SAUMA FORRITI

bid getid batt innSTOPPI, FIX og tvinnaklippingar
skipunum { saumaforritid. Pessum skipunum verdur batt
inn { saumaforritid og verda alltaf framkvemdar a réttum
stoOum pegar pid saumio forritid.

Faerid bendilinn 4 stadinn par sem pid viljid beta skipun

inn { og notid skrun Srvarnar til ad fara 4 stadinn. Snertid
hnappinn eda taknid 4 skjanum til ad bzeta skipuninni vio.
Detta stadfestir ad skipuninni hefur verid batt inn og synir
einnig hvar skipunin verdur framkvaemd { sauma forritinu.

FORRITUN
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SAUMID SAUMAFORRIT

Til a0 sauma forritid, hladid pid pvi inn med pvi ad snerta
OK tdknid { efra hagra horninu { forritunarglugganum. bid
getid einnig snert adeins vid fotmotstédunni og pa hledst
saumurinn inn og pid getid byrjad ad sauma.

Stillid heildar forritid

Til a0 stilla heildar forritid, lokid pid forritunarglugganum.
Stilingar sem eru frakveemdar fyrir utan forritunar adgerd
hafa 4hrif 4 allt forritid.

VISTA | MINA SAUMA

Pegar pid erud tilbuin med forritid, snertid pid OK taknio
efra haegra horninu til 2d hlada pvi inn. Snertid tiknid "vista
i mina sauma" og glugginn "vista { mina sauma" opnast.

bar eru fjorar valmyndir sem pid getid skrunad 4 milli med
Orvunum nedst a skjanum.

Mynstur sem pid hafid vistad fyrr eda 6nnur forrit eru synd
fvalmynd fyrir mina sauma (U-valmynd). Nyja forritid er
hagt ad vista { hvada lausu rymi sem er. Snertid bara laust
svedi og forritid verdur vistad par.

Snertid upptekid svadi og sprettigluggi spyr ykkur hvort
pid viljid skrifa yfir forritid sem er par fyrir. Snertid OK ef
pid viljid gera pad, en snertid hatta vid (cancel) til ad loka
srettiglugganum, og veljid annan stad til ad vista forritid.

Eyda vistudum saum eda forriti

Til 20 eyda vistudum saum eda forriti, snertid pid "eyda"
og snertid sidan pann saum eda pad forrit sem pid xtlid
a0 ey0a. Sprettigluggi kemur upp og bidur ykkur um ad
stadfesta ad pad eigi ad eyda pessum saum eda forriti.

Ath: Ef pio snertid og haldid getio pid eytt dllum saumumr og

Sorritum 7 vid komandi minni. DPegar pid hafid snert eydingar taknio,
verdur mynd synd nedst d skjanum. Svo lengi sem pessi nynd er synd
verdur eydingar adgerdin virk, og pid getid eytt fleiri sanmum. Snertid
"Eyda" d ny til ad gera pessa adgerd dvirka.
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ENDURHLADASAUMAFORRIT

begar pid hafid lokid vid forritunina og snertid OK, verdur
forritinu hladid inn og er tilbuid fyrir saum. Ef pid veljid
annan saum og opnid sidan aftur fyrir forritunar adgerd,
verdur forritd ykkar afram 6breytt. [ hvert sinn sem pid
lokid forritunar adgerd, verdur saumaforritunu hladid inn
og er pa tilbuid fyrir saum.

bid getid einnig hladid inn 4dur vistudu forriti ur
U-valmyndinni og framkvamt breytingar 4 pvi { forritunar
adgerd.

Ath: Ef pid slokkvid d vélinni hverfur forritid iir forritunar adgero.
Munid pvi ad vista forritid ddnr en pid slokkvid d vélinni.

SPRETTIGLUGGARI| FORRITUN

Ekki forritanlegur saumur
Suma sauma er ekki hagt ad setja inn { forrit. t.d.

hnappagot.

Forritid ordid of stort
Saumurinn sem pid erud ad reyna ad setja inn mun gera
forritid of langt.

Forritid getur ekki ordid lengra en 500mm 4 lengd eda
verid med fleiri sauma en 99. Ef forritd verdur lengra
eda reynt er ad setja fleiri sauma inn { pad kemur pessi

sprettigluggi upp.

©

Mot a programmable stitch.

Stitch program out of range.

FORRITUN
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SKRAARSTJORN

7

1 pessum hinta litum vid nanar G hvernig best er ad skipuleggia skrarnar i

vélinni ykkar.
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SKRAARSTJORN Start valmyndin
Skraarstjorn er notud til adopna, skipuleggja, bata vio, fara,
faera og afrita skrarnar ykkar. Notid annadhvort innbyggda
minnid eda utanaliggjandi taeki sem tengt er vid vélina til

ad geyma skrarnar. Til 20 opna skraarstjorn snertid pid
taknid til ad raesa valmyndirnar og snertid sidan taknid fyrir

skraarstjorn.

Skrdarstjorn

SET valmyndin

MINNI SEM ER FYRIR HENDI

Innbyggda minni vélarinnar getur geymt sauma og ymsar
skrar. Til ad ga a0 pvi hversu mikid minni er laust, snertid
pid taknid fyrir start valmyndina og SET valmyndina og
vélastillingar og snertid sidan Info taknid. Sprettigluggi P
kemur fram og synir hversu mikid hefur verid notad af ﬁ
minninu.

Software version:
jenkins-1135 (2013-04-04)

Memory usage:
T%

Takn fyrir upplysingar



RAPAD UM SKRAARSTJORN ” | | N
begar skraarstjorn er opin getid pid komist { moéppuna yfir @
minar skrar og USB minnislykilinn (ef pid hafid tengt hann 6

vid vélina). Mappa == 3 ==

Snertid hvada takn sem er til a0 syna { valglugganum hvad
er geymt par.

children Decorat Monogrs

SKRAARLISTI/SKODA GAUMMYNDIR =

Snertid taknid skoda skréarhsta/gaummyndir til 20 skoda Cwilt stil decorat decorat
skrar { ndverandi méppu 1 réttri stafrofsr6d. Fyrir hverja

skrd verdur skraarnafn og tegund synd. Snertid taknid fyfir

skraarlista/gaummyndir 4 ny til a0 fara aftur { skodun a
gaummyndum. decorat heirloor heirloonr

EEREZE

Skrdarlisti/Gaummyndir

Fellivalmynd

f N

MINAR SKRAR Fara upp um eit | (R

{ minum skram getid pid utbuid moéppur til ad skipuleggja moppuprep
skrarnar betur.

My Files

LUSE Device

USB

USB taknid er adeins virkt pegar eitthvad er tengt vid USB
tengilinn 4 vélinni.

OPNA MOPPU

Snertid og haldid vid méppu til a0 opna hana. Innihaldid
verdur synt 4 valfletinum.

FARA UPP UM EINA MOPPU

Notid taknid “fara upp um eina moppu” til ad fara upp um =

eitt prep { méppunum. bid getid farid alveg upp a0 fyrsta [ji [%Q [‘(__qﬂ [ E [% [
prepi. A valfletinum sj4id pid skrarnar og méppurnar sem -
eru 4 hverju prepi.

SKRAARSTJORN 6:3
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SKIPULEGGJA
BUATIL NYJA MOPPU

Snertid taknid “bua til nfja méppu”. Sprettigluggi opnast par
sem pi0 getid gefid nyju méppunni nafn.

FARA SKRA EDA MOPPU

Notid klippa og lima til ad fera skrd eda moppu 4 annan
geymslustad.

Veljio skrana eda méppuna med pvi ad snerta pzr, og ytid sidan
a “klippa”. Opnid moppuna par sem pid viljid geyma skrana eda
méppuna og snertid “lima”. Skrain eda mappan eru na geymdar
4 nyja stadnum og er fjarlegd fra peim gamla.

AFRITA SKRA EDA MOPPU
Notid “klippa og lima” til ad afrita skra eda mSppu 4 annan stad.

Veljio skrana eda moppuna og snertid sidan “afrita”. Opnid
mo&pppuna par sem pid viljid setja skrana eda méppuna. Snertid
“lima”.

ENDURSKIRA SKRA EDA MOPPU

Til a0 beryta nafni 4 moppu, snertid pid moéppuna og sidan
taknid “endurskira skra eda moppu”. Sprettiglugei kemur upp
par sem pid getid skrifad nyja nafnid.

EYDA SKRA EDA MOPPU

Til a0 eyda skrd eda moppu, veljid pid hana og ytid sidan 4
“ey0a”. Sprettigluggi kemur upp og bidur ykkur um ad stadfesta
eydinguna. Ef m&ppu er eytt, pa verdur einnig 6llum skram
sem eru { peirri méppu eytt um leid. Til a0 eyda 6llum skram
og méppum sem eru { niverandi méppu, haldid pid “snerta og
halda” takninu inni { nokkrar sekundur.

SKRAARSTJORN
SPRETTIGLUGGASKILABOD

Ekki naegjanlegt minni fyrir hendi

Vélin getur geymt skrar { innbyggda minninu. Pegar minnid er
ordid fullt getid pid faert innihaldid { utanaliggjandi minni med
pvi ad nota adgerdina “klippa og lima”.

begar litd minni er eftir, letur vélin ykkur vita einu sinni. Ef pid
haldid afram a0 fylla inn 4 minnid letur hin ykkur ekki vita aftur
fyrr en minnid er ordid fullt.

Kerfid upptekid

Pegar vélin er ad hlada inn, vista, feera skrar eda framkvema
adgerd sem tekur smatima,kemur stundaglas 4 skjainn.

SRE=RE=RK -

children Decorat Monogr:

= | @ @

Cidilt sti| decorat decorat

decorat heirloor heirloom

A A

A\ J

Skrdarlisti/Gaummyndir

Endurskira skrd eda moppu

Lima skrd eda moppu

Afrita skrd eda moppu

Feera skrd eda moépppu
Bua til nyja moppu

There is not enough
available memory.
Remove files from

My Files to free space.




VIDHALD

1 pessum bluta firnm vid yfir upplisingar um vidhald og uménnun
vélarinnar og kikjum a gangtruflanir og rdad vid peinm.
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HREINSUN A VELINNI

Til a0 halda vélinni vel vid - parf ad hreinsa hana oft. Ekki
parf ad smyrja pessa vél.

burrkid yfirbord vélarinnar med mjikum kluat til ad purrka
ryk og 16 af henni.

burrkid at skjanum med klutnum ar mikréefninu en hann
fylgir med vélinni.

Hreinsun 4 spdlusvadinu

Fjarlegid saumfotinn og rennid lokinu af spolusvadinu.
Takio flytjarann ur sambandi. Setjid skufjarnid undir
stingpl6tuna eins og synt er og sndid adeins upp 4 pad, og
vid pad losnar stingplatan af vélinni. Hreinsid tennurnar 4
flytjaranum med burstanum sem fylgir vélinni.

Hreinsad undir spolusvadinu

Hreinsid svedid undir griparasvadinu eftir ad hafa saumad
nokkur verkefni med vélinni, eda pegar pid takid eftir pvi
20 16 og Ohreinindi hafi safnast 4 svadinu.

Fjarlegidspoluhdlduna (A) sem er fremri hlutinn af
spoluhisinu med pvi ad lyfta pvi upp. Fjatlagio sidan
spoluhisid (B) med pvi ad lyfta pvi upp. Hreinsid svadid
med burstanum.

A Ath: Farid mjig varlega i kring um tvinnaklippurnar (C).
Setjid spoluhisid og hélduna aftur 4 sina stadi.

Ath: Bldsid ekki lofti 7 spolusvedid, pvi pa blisid pid bara 16 og ryki

inn i vélina.

Skipt um stingplotu

Me0 flytjarann ar sambandi stadsetjid pid stingplétuna
pannig ad hun falli { raufina (D) ad aftanverdu. Prystid
stingplétunni nidur par til hun smellur 4 sinn stad. Setjid
lokid aftur yfir griparann.




GANGTRUFLANIR OG RAD VID bEIM

[ pessum kafla finnid pid vonandi lausn 4 gangtruflunum sem komid geta upp. Ef pid purfid 4 frekari hjalp ad halda hafid
pa samband vid HUSQVARNA® pjénustuna sem mun ftslega veita ykkur adstod.

Latid pjonustuna lita regluga yfir vélina ykkar!

Ef pid hafid farid eftir leidbeiningum hér { pessum kafla og eigid enn vid vandamal ad etja, pa farid med vélina til nasta
umbodsadila. Ef um eitthvad dkvedid vandamal er ad reda, pa er avallt mikil hjalp 1 pvi ef hzagt er ad lata synishorn af
vandamalinu fylgja med 4 saumadri prufu. Saumud prufa segir oft meira an fjéldi orda.

Almenn vandamal

Spoluvidvérunin vinnur ekki?

Tvinnaklippurnar klippa ekki tvinnana?

Vélin flytur ekki efnid?

Rangur saumunr, oreglulegur eda myor saummur?
Nalin brotnar?

Vélin sanmar efefei?

Skjarinn synir byrjunarskjamyndina?

Taknin d skjanum virka ekki pegar pan eru
snert?

Skjarinn og/eda adgerdarhnapparnir svara
ekki snertingu?

Yfirtvinninn slitnar

Hreinsid 16 tr spoélusvadinu og notid adeins “original” HUSQVARNA®
spolur i pessa vél

Flarlagio stingplituna og hreinsid I ir spélusvadinu.

Gerid tvinnaklippuna Auto” virka i SE'T valmyndinni.

Fullvissio ykkur um ad flytjarinn sé { sambandi.

Takid tviburandlavirnina eda sporbreiddariryggid sir sambandi i SE'T valmyndinni
Setjio nalina rétt { vélina eins og lyst er { kafla 2.

Getid ad hvort allir tenglar séu rétt settir { vélina og veggtengilinn.

Snertid skjainn ti ad gera hann virkan.

Slokkvid 4 skjavaranum { SET valmyndinni.

Kvaroio skjdainn. Kviroun finnid pid { SE'T valmyndinni (Stilla skjainn =Tonch
Sereen Adjust).

Tengistykki og adgerdahnappar vélarinnar geta verid vidkvaemir vid
stodurafmagni. Ef skjarinn bregst ekki vid snertingu, slokkvid pa a vélinni
og kveikid aftur 2 henni. Ef vandamalid heldur afram hafid pa samband
vid nasta pjonustuadila HUSQVARNA®™

Er nalin rétt sett { vélina?

Er rong tegund af nal i vélinni?

Er nalin bogin eda oddlaus?

Er ndlin of fin fyrir tvinnann sem pid notio?
Er gatid a stingpotunni skemmt?

Er vélin rétt praedd?

Eru pid a0 nota lélegan tvinna, sem er
hndkradur eda er ordinn of purr?

Er rétt skifa a tvinnakeflinn?

Er rétt stada fyrir keflispinna notud?

Undirtvinninn slitnar

Setjio nalina rétt { vélina eins og lyst er { kafla 2.

Notio eingingn nalar af gerdinni 130/705 H.

Skipti® um nal.

Skiptid um nal og notid réttan grifleika fyrir tvinnann sem pid notio.
Skiptid umstingplétu.

Yfirfario pradinguna. Endurpradid hana (sja bls. 2:5).

Skiptid og notid eingéngu hageda tvinna eins og t.d fest hja
HUSQVARNA® umbodinu.

Notid skifu af réttri stard fyrir vidkomandi tvinnakefli (s kafla 2).

Ef pid erud ad nota looréttan keflispinna pa d ekki ad vera skifa ofan a
tvinnakeflin.

Profid adra stéou 4 keflispinnanum (160rétta eda larétta).

Er spolan rétt sett { vélina?

Er gatid 7 stingplotunni skemmit?

Yfirfarid spéluna og predingu hennar (sja bls. 2.)
Skiptid um stingplitu (sja bls. 7,2)

VIDHALD

7:3



Er svaedio 1 kring um spéluna fullt af 16 2 Hreinsid 16 og 6hreinindi og notid eingéngu upprunalegar spolur fyrir
pessa gerd (sja bls. 7:2).

Er rétt spilad d spéluna? Spdlio d nyja spoln.

Notid pid rétta gerd af spolu? Notid eingdngu réttar spolur fyrir pessa vél (sja bls. 7:2)

Vélin hleypur yfir spor

Er nalin bogin eda oddlaus ? Setjid nyja nal { vélina.

Er ndlin rétt sett  vélina? Setjid nalina rétt { vélina eins og Iyst er { kafla 2.
Er r6ng gerd af nal i vélinni ? Notid eingdngu nélar af gerdinni 130/705 H.
Er vélin rétt preedd ¢ Yfirfario preedinguna

Er réttur saumfétur a vélinni ? Notid réttan saumfot.

Er ndlin of fin fyrir tvinnann sem pid notid ? Skiptid um nl.

Fer efnid upp og nidur med nalinni pegar ~ Lakkid hadina 4 saumfetinum med pvi ad snerta taknid fyrir frihendis
han fer upp og nidur og pegar pid erud ad  sauma og lekkid hadina 4 saumfatinum.
sauma frihendis ?

Saumurinn er 4jafn

Er tvinnaspennan rétt stillt ? Yfirfarid tvinnaspennuna og predinguna.
Eru pid ad nota of grofan og hnikrittan tvinna ¢ Skiptio um tvinna - notid eingdngu hageda tvinna.
Er undirtvinninn jafnt spéladur 4 spéluna ?  Yfirfarid spélunina (sja bls. 2:7).

Er rétt nalartegund i vélinni 2 Setjid rétta ndl 7 vélina eins og st er 7 kafla 2.

Vélin flytur ekki efnid eda flytur pad oreglulega

Er vélin rétt praedd ? Yfirfarid preedinguna og praedid hana e.t.v. 4 nyjan leik (sja bls. 2.5)

Hefur safnast I6 a milli flyrjaratannanna ? Frarlwgio stingplotuna og breinsid da milli tannaradanna med burstanum.

”System report” kemur a skjainn

2
1

Synir vélin sprettiglugga med ”system Pegar pessi sprettigluggi kemur a skjainn, farid pid 1 “personal files/

report” ? report” til ad stadsetja skrana. Vistid skrana a USB minnislykil og sendid
skrédna dsamt smd lysingu um hvad pid vorud ad gera adur en pessi
gluggi kom upp, og sendid hana a “improvement@husqvarnaviking.
com”. Eftir ad pid erud banar ad senda skréana fjarlaegio pid hana ur
vélinni ykkar.

Notid eingongu upprunalega fylgi og varahluti i vélina

Abyrgd vélarinnar fellur nidur ef notadir eru adrir hlutir en upprunalegir Husqvarna hlutir { hana.






P10 hafid eignast nytiskulega og uppfaeranlega saumavél.
Par sem vid sendum reglulega fra okkur uppferslur er
moguleiki 4 ad Iysingar 1 leidarvisi eigi ekki alveg vid vélina
ykkar. Hafid samband vid HUSQVARNA® umbodid og
heimsakid vefsidu okkar www.husqvarnaviking.com til ad
kynna ykkur hvort fyrir hendi séu nyjar uppfarslur fyrir
ykkar vél.

Vi0 askiljum okkur rétt til ad breyta fylgihlutum vélarinnar
an fyrrivara, svo og a0 framkvaema breytingar 4 afkdstum
og utliti vélanna. Slikar breytingar munu hins vegar
eingdngu verda framkvamdar pannig ad par komi
eigendum vélanna til g60os.



HUGVERK

Einkaleyfi sem vernda pessa vél eru tekin fram 4 mida sem stadsettur er undir vélinni.

VIKING, SAPPHIRE, PICTOGRAM, SEWING ADVISOR, KEEPING THE
WORLD SEWING og EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM eru vorumerki  eigu
KSIN Luxembourg II, S.ar.l.

HUSQVARNA og “koéronu H merkid” eru vorumerki 1 eign Husqvarna AB.
Oll vérumerki eru notud samkvemt leyfum fra VSM Group AB.

Vinsamlegast athugid ad pegar vél pessari verdur fargad ad

pad verdi pa gert { samraemi vid par reglur sem { gildi eru fyrir
rafmagns og rafeindataki 4 peim stad sem vélinni verdur fargad.
Ef { vafa hafid pa samband vid umbodid a viokomandi stad.

CE - Authorised Representative

VSM Group AB, SVP Worldwide
Drottninggatan 2, SE-56184, Huskvarna, SWEDEN
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